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Es  propiedad  del  Autor], 
y  queda  hecho  el  depósitó 
que  marca  la  ley,  para  evi- 
tar la  reproducción  ó  tra- 
ducción. 


Sabido  es  el  entusiasmo  y  delirio  que  el 
noble  juego  de  pelota  ha  despertado  en  Ma- 
drid desde  que  hace  dos  años  se  inauguró 
Jai-Alai. 

No  soy  yo  de  los  que  creen  que  el  pelota- 
rismo acabará  con  las  corridas  de  toros,  pero 
sí  que  les  ha  hecho  perder  muchos  aficionados 
y  les  ha  ocasionado  bastante  daño,  puesto 
que  no  hay  duda  alguna  que  existen  muchos 
que  antes  no  faltaban  á  una  corrida,  y  hoy 
prefieren  ver  un  partido  de  pelota. 

Tampoco  creo  que  la  gran  afición  que 
hoy  existe  sea  menos  que  antes,  como  lo 
prueba  el  número  de  frontones  que  existen  y 
se  están  construyendo;  por  el  contrario,  creo 
que  ha  aumentado  y  seguirá  aumentando  por 
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mucho  tiempo,  si  las  Empresas  de  los  fronto- 
nes ponen  especial  cuidado  en  la  combinación 
de  los  partidos,  para  que  las  fuerzas  de  los 
dos  bandos  estén  bien  equilibradas,  haya  lu- 
cha y  sean  reñidos  de  verdad. 

Lo  que  más  puede  contribuir  á  desacre- 
ditar el  juego  de  pelota  es  la  falta  de  amor 
propio  en  los  jugadores  y  que  éstos  no  pon- 
gan de  su  parte  cuanto  les  sea  posible  para 
ganar  los  partidos.  Hace  malísimo  efecto  ver 
un  partido  dominado  por  un  bando  que  ha 
jugado  con  grandes  bríos,  y  ya  en  el  último 
tercio  se  ve  decaer  y  aflojar  descaradamente 
á  uno  de  los  jugadores  del  mismo,  pifiar  pe- 
lotas claras  y  fáciles  de  encestar,  y  perder  el 
partido  que  con  poco  esfuerzo  tenía  ganado; 
dando  lugar  á  que  los  maliciosos  digan  que 
existía  convenio  previo  entre  los  jugadores, 
aunque  así  no  fuera,  que  ya  sabían  quién  ha- 
bía de  ganar,  ó  como  vulgarmente  se  dice? 
que  había  tongo. 

Sobre  esto  deben  poner  especial  cuidado 
las  Empresas,  contratando  á  pelotaris  de  con- 
ciencia y  buena  fe,  que  hagan  cuanto  puedan 
por  ganar  todos  los  partidos,  como  sucede, 
especialmente,  con  Gamborena  y  El  Chiquito 
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de  Abando,  y  rescindiendo  los  contratos  con 
los  que  una  sola  vez  vean  ó  comprendan  que 
pierden  un  partido  por  su  culpa.  Si  así  lo  ha- 
cen, no  teman  que  la  afición  decaiga,  y  si  por 
el  contrario,  dejan  que  los  pelotaris  hagan  lo 
que  les  dé  la  gana,  si  dan  lugar  á  que  se  co- 
metan abusos  y  á  que  la  parte  inmoral  que  en 
sí  tiene  el  excelente  sport  se  corrompa,  como 
parece  lleva  trazas,  ellas  sufrirán  las  conse- 
cuencias en  primer  término,  y  después  los 
mismos  pelotaris. 

Buena  parte  del  entusiasmo  que  el  juego 
de  pelota  ha  despertado  en  Madrid  y  desper- 
tará en  cualquier  población  donde  se  constru- 
yan frontones,  es  debido  al  juego,  á  la  facili- 
dad que  hay  de  hacer  apuestas,  y  aunque  no 
tuviera  otros  alicientes,  esto  sería  suficiente 
para  que  la  afición  subsista. 

No  se  crea  que  la  costumbre  de  hacer 
apuestas  es  nueva;  existe  desde  que  existe  el 
juego  de  pelota,  y  todavía  había  más  afición 
antiguamente,  sobre  todo  entre  los  curas  de 
las  Provincias  Vascongadas  y  Navarra,  que 
eran  los  más  entusiastas,  habiendo  habido 
muchos  que  han  sido  célebres  pelotaris.  No 
dejaban  por  ver  ningún  partido,  aunque  tuvie- 
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ran  para  conseguirlo  que  hacer  viajes  largos 
y  penosos,  que  en  general  hacían  acompaña- 
dos  de  la  mayor  parte  de  sus  feligreses,  pues^ 
como  ahora  las  corridas  de  toros  en  provin- 
cias, era  antes  un  partido  de  pelota  un  acon- 
tecimiento que  atraía  á  una  comarca  entera. 

Y  había  que  ver  el  entusiasmo  que  des- 
pertaban las  peripecias  é  incidentes  del  par- 
tido, en  el  que  estaba  comprometido  el  honor 
de  varios  pueblos  y  el  afán  que  había  por 
apostar  cantidades  importantes,  miles  de 
duros. 

Siendo  las  apuestas  uno  de  los  motivos 
que  más  han  contribuido  á  entronizar  el  pe- 
lotarismo en  la  Corte,  y  dada  la  afición  que 
existe  á  jugar  dinero  en  los  frontones,  afición 
que  ha  ocasionado  á  muchos  pérdidas  consi- 
derables, ya  sea  por  ambición,  por  falta  de 
cuidado  ó  de  cálculo,  por  falta  de  reglas,  por 
precipitarse  á  cubrir  una  apuesta  que  se  juzga 
comprometida,  ó  por  otras  causas  que  más 
adelante  se  indicarán,  he  creído  ha  de  ser  de 
gran  utilidad  un  libro  en  el  que  se  den  buenos 
;l  consejos  y  advertencias  á  los  aficionados,  in- 
dicándoles el  modo  de  jugar  con  probabilida- 
des de  ganar  siempre,  exponiendo  claramente 


varias  combinaciones  que  pueden  servir  de 
regla. 

Para  la  mayor  parte  de  los  juegós  existen 
guías,  reglamentos  ó  tratados,  y  siendo  el 
juego  de  pelota  uno  en  los  que  más  dinero  se 
atraviesa,  para  el  cual  no  existe  ninguna  obra 
de  este  género,  creo  haber  prestado  un  buen 
servicio  á  los  aficionados  con  la  publicación 
de  este  libro,  en  el  que  además  me  propongo 
dar  algunas  noticias  útiles  sobre  el  juego  de 
pelota,  semblanzas  de  todos  los  pelotaris,  y 
una  tabla  de  prorrateos  en  las  traviesas  para 
los  casos  de  suspensión  de  partidos. 

En  resumen;  puedo  asegurar  que  esta 
obra,  humilde  como  mía,  abraza  cuanto  con- 
viene conocer  al  verdadero  aficionado  al  juego 
de  pelota,  siendo  útil  para  aprender  y  nece- 
saria para  consultar,  y  si  con  los  consejos  que 
contiene,  consigo  que  mis  lectores  ganen  y  no 
pierdan,  estaré  satisfecho. 


REGLAS  PARA  HACER  TRAVIESAS 


CON  PROBABILIDADES  DE  GANAR  SIEMPRE: 


Todos  sabemos  que  á  buena  parte  de  los  aficio- 
nados cuesta  mucho  dinero  el  novísimo  sports  y  has- 
ta se  dice  que  algunos  han  sido  arruinados;  sin  em- 
bargo, yo  creo  fácil  ganar,  y  hasta  tal  punto  lo  creo, 
que  cuando  algún  amigo  me  habla  de  las  apuestas, 
yo  le  digo  que  nada  más  sencillo  que  ganar,  gracias^ 
á  los  muchos  incautos  que  allí  van  y  que  antes  ó  des- 
pués de  empezado  el  partido  dan  primas  ó  momios, 
exagerados  por  suponer  han  de  ganar  los  que  gene- 
ralmente pierden,  los  que  indica  la  cátedra,  que  casi 
nunca  acierta,  ó  por  querer  cubrir  una  apuesta  que. 
ya  al  principio  del  partido,  si  los  contrarios  se  ade- 
lantan unos  tantos,  juzgan  perdida. 

La  precipitación  con  que  algunos  hacen  las  tra- 
viesas les  coloca  ya  en  el  primer  tercio  de  un  parti- 
do á  perder  por  ambos  bandos. 

Otra  de  las  causas  que  más  dinero  hace  perder 
es  la  ambición  de  ganar;  sucediendo  muchas  veces. 


-lo- 
que uno  juega,  por  ejemplo,  50  duros  á  la  par  por 
un  color,  y  habiéndose  adelantado  mucho  los  del  co- 
lor por  quien  se  juega  y  considerando  el  partido  ga- 
gado,  no  quiere  esponer  5  ó  10  duros  á  favor  de  los 
contrarios,  con  ol  que,  si  bien  se  gana  eso  menos, 
se  consigue  en  cambio  no  perder  ó  ganar  por  los  dos 
lados,  y  luego  resulta  que  pierden  los  que  se  suponía 
habían  de  ganar,  quedando  perdidos  los  50  duros 
que  tan  fácilmente  podían  haberse  salvado;  pues  en 
general,  cuando  suceden  estos  casos,  que  son  muy 
frecuentes,  y  se  quiere  uno  cubrir,  ya  no  hay  tiempo. 
Podría  citar  muchos  ejemplos  de  casos  así,  pero  re- 
nuncio á  ello  en  obsequio  á  mis  lectores,  puesto  que 
habrán  visto  algunos,  si  es  que  desgraciadamente  no 
les  ha  sucedido. 

Algo  de  esto  mismo  me  ha  acontecido  á  mí,  y  en 
.honor  á  la  verdad,  he  de  decir  que  he  perdido  di- 
iiero  muchas  veces;  pero  habiendo  hecho  un  deteni- 
-^do  estudio  de  las  jugadas,  observando  bien  los  inci- 
dentes que  pueden  ocurrir  en  un  partido,  y  teniendo 
la  paciencia  y  calma  necesarias  para  jugar  con  opor- 
tunidad, he  llegado  á  convencerme  que  es  más  fácil 
ganar  que  perder,  teniendo  dinero  suficiente  para 
cuando  hace  falta  y  con  relación  á  lo  que  uno  se 
^proponga  ganar. 

Todos  los  datos  y  observaciones  reunidos  en  este 
libro,  han  sido  adquiridos  por  la  práctica,  y  los  ejem- 
píos  que  me  propongo  copiar  á  continuación,  son  de 
traviesas  realizadas  por  mí  mismo. 

Ya  sea  porque  un  pelotari  no  se  encuentre  en 
l)uenas  condiciones  para  la  lucha,  porque  no  tenga 
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ganas  de  jugar,  como  lo  demuestra  á  veces  presen- 
tándose indolente,  aun  siendo  de  primera,  ó  porque 
haya  á  veces  propósito  de  perder,  como  algunos,  con 
razón  ó  sin  ella,  suponen,  lo  cierto  es  que  en  ocasio- 
nes pierden  un  partido  los  que  con  igual  combinación 
antes  lo  han  ganado  con  gran  ventaja,  habiendo  esto 
influido  para  que  antes  de  empezar  el  partido  se  die- 
se el  dinero  doble  contra  sencillo  por  ellos.  No  me 
propongo  averiguar  las  causas  que  puedan  influir  en 
la  diferencia  que  de  un  día  á  otro  existe  en  algunos 
jugadores  y  que  con  tanta  frecuencia  hace  equivo- 
car á  los  catedráticos;  pero  puesto  que  esto  sucede 
muchas  veces,  me  permito  recomendar  en  primer 
término  á  mis  lectores,  que  no  tengan  absoluta  con- 
fianza en  un  bando  determinado,  y  siempre  que  haya 
alternativas  y  tengan  ocasión  de  jugar  ganando  por 
los  dos  bandos,  lo  hagan;  y  así  consiguen  primero  no 
perder,  y  segundo  no  tener  la  zozobra  de  si  perde- 
rán lo  que  primero  han  jugado. 

Otro  de  los  consejos  que  me  permito  dar  es  que 
no  den  jamás  momios  exagerados,  pues  es  preferible 
sufrir  una  pérdida  pequeña,  á  exponerse  á  perder 
una  cantidad  importante  por  salvar  la  primera.  Mu- 
chas veces  se  ha  visto  dar  25,  50  y  hasta  100  duros 
contra  uno,  y  perderlos.  Este  último  caso  lo  he  pre- 
senciado en  el  frontón  de  San  Francisco. 

En  general,  creo  no  se  debe  dar  mucho  momio 
más  que  en  la  última  decena  del  partido,  y  estopara 
cubrirse  y  cuando  el  partido  está  completamente 
dominado. 

Hay  algunos  que  la  ambición  por  ganar  hace  que 
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no  jueguen  más  que  cuando  un  partido  está  domina- 
do, ó  lo  parece,  y  se  conforman  con  ganar  dos,  cua- 
tro ó  cinco  duros,  exponiendo  50  ó  más.  En  estos 
casos,  es  cierto  que  la  mayor  parte  de  las  veces  ga- 
nan, pero  si  una  vez  les  sucede  lo  contrario,  pierden 
lo  que  en  muchas  veces  han  ganado.  Creo  no  se  de- 
ben hacer  esas  apuestas  ó  hacerlas  con  mucho  cui- 
dado. 

Tengo  observado  que  la  mayor  parte  de  las  ve- 
ces que  antes  de  empezar  un  partido  ó  al  principia 
del  mismo,  he  hecho  apuestas  dando  momio,  he  per- 
dido; y  por  el  contrario,  si  lo  he  tomado,  he  ganado; 
asi,  pues,  recomiendo  muy  especialmente  que  por  re- 
gla general  se  debe  jugar  tomando  prima,  sobre  todo 
al  empezar  los  partidos,  porque  sucede  muchas  ve- 
ces que  ya  en  la  primera  decena  puede  hacerse  5  á 
20  por  un  color  y  luego  durante  el  partido  hay  al- 
ternativas, cambiando  la  suerte  de  tal  modo,  que  se 
puede  hacer  la  misma  operación  por  el  color  contra- 
rio. En  estos  casos,  que  son  muy  frecuentes,  el  que 
empezó  dando  20  á  5,  es  casi  seguro  que  pierde  por 
muchas  traviesas  y  combinaciones  que  haga,  que  á 
veces  sólo  empeoran  su  situación. 

Si  antes  de  empezar  un  partido  se  desean  hacer 
traviesas,  en  mi  concepto,  siempre  que  no  sea  un 
partido  muy  desigual  y  que  haya  casi  completa  segu- 
ridad de  quien  ha  de  ganar  (en  cuyo  caso  debe  ju- 
garse por  ellos),  deben  hacerse  tomando  el  momio^ 
con  lo  cual  se  llevan  varias  ventajas:  primera,  que 
por  lo  menos  la  mitad  de  las  veces  ganan  los  no  fa- 
voritos; segunda,  que  aun  suponiendo  que  los  indi- 
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cados  por  la  cátedra  ganen,  es  casi  seguro  que  du- 
rante el  partido,  el  papel  ha  de  estar  á  la  par  ó  con 
momio  por  los  otros,  en  cuyo  momento  se  debe  jugar 
por  los  favoritos,  si  se  tiene  esperanza  que  han  de 
ganar,  y  tercera,  que  en  caso  de  tener  que  cubrirse 
de  las  apuestas  hechas,  es  mucho  más  fácil  hacerlo 
habiendo  tomado  momio  que  habiéndolo  dado. 

Empezando  á  jugar  tomando  prima,  si  los  jugado- 
res por  quien  se  ha  apostado  se  adelantan,  el  papel 
sube;  y  si  en  el  primer  tercio,  ó  más  adelante,  hay. 
ocasión  de  jugar  tomando  momio  por  los  contrarios, 
debe  hacerse  siempre,  colocándose  uno  á  ganar  por 
los  dos  lados.  Si  por  el  contrario,  son  los  otros  los 
que  empiezan  á  adelantarse  y  el  papel  del  color  por 
quien  se  juega  baja,  no  debe  uno  precipitarse  á  cu- 
brirse ya  en  la  primera  decena,  ó  de  hacerlo,  sólo  de 
una  parte,  para  no  exponerse  á  quedar  colocado  á 
perder  por  los  dos  lados.  Es  preferible  esperar  á  que 
en  el  curso  del  partido  se  igualen,  puesto  que  pocos 
hay  donde  no  ocurran  una  ó  varias  igualadas. 

Sucede,  sin  embargo,  á  veces,  que  desde  el  pri- 
mer tanto  lleva  un  bando  ventaja  y  la  conserva  has- 
ta el  final,  pero  estos  casos  no  son  muy  frecuentes. 
Si  por  desgracia  se  ha  empezado  apostando  por  los 
que  van  perdiendo,  pasados  los  12  primeros  tantos, 
fijándose  bien  en  las  condiciones  de  los  pelotaris  y 
en  la  forma  de  jugar,  se  comprende  ya  quién  debe 
ganar,  y  entonces  debe  uno  cubrirse  de  una  parte, 
según  las  condiciones  en  que  esté  el  papel,  dejando 
lo  restante  para  cubrirlo  durante  el  partido,  si  se 
presenta  mejor  oportunidad,  y  á  veces  es  preferible 


—  14  — 

dejar  perder  algo  si  hay  que  exponer  mucho  dinero^ 
porque  fácilmente  puede  uno  equivocarse,  sucedien- 
do que  un  pelotari,  que  al  principio  juega  mucho  y 
lleva  gran  ventaja,  al  final  decae  y  deja  ganar  á  sus 
contrarios. 

Otra  regla  que  se  debe  tener  muy  presente  para 
apostar  coa  buen  éxito,  es  la  conciencia  y  condicio- 
nes morales  de  los  pelotaris.  Los  hay  que  tienen  mu- 
cho amor  propio  por  ganar  todos  los  partidos,  y  en 
parte  lo  consiguen.  Tenemos  un  ejemplo  bien  re- 
ciente, de  la  temporada  próxima  pasada,  en  que  de 
42  partidos  que  jugó  Gamborena,  ganó  36,  habiendo 
sucedido  á  veces  hasta  de  12  seguidos. 

Cuando  entran  en  combinación  pelotaris  de  estas 
condiciones,  que  deben  servir  de  estimulo  á  otros 
que  reuniendo  condiciones  de  tales  no  ganan  nunca 
dos  partidos  seguidos,  debe  apostarse  con  preferen- 
cia por  ellos,  y  se  tiene  mucho  adelantado. 

Conozco  yo  un  aficionado  que  en  dicha  tempora- 
da ganó  dinero  en  16  partidos  seguidos,  jugando 
siempre  á  favor  de  Gamborena. 

Por  el  contrario,  cuando  entran  en  combinación 
pelotaris  que  por  sus  condiciones  físicas  ó  morales 
no  deben  inspirar  confianza  y  pierden  muchos  parti- 
dos, se  lleva  ventaja  jugando  en  contra. 

Aunque  todos  los  partidos  resultan  completamen- 
te diferentes,  en  lo  que  á  las  traviesas  se  refiere,  y 
los  casos  que  se  presentan  en  uno,  difícilmente  vuel- 
ven en  otro,  voy  á  copiar  algunos  ejemplos  de  opera- 
ciones realizadas  en  quince  dias,  en  que,  siguiendo 
las  reglas  que  van  anotadas,  he  conseguido  ganar 


once  días,  quedar  en  paz  dos  y  perder  en  otros  dos^ 
solamente. 


EJEMPLO  PRIMERO 

Las  traviesas  han  sido  hechas  por  el  orden  que 
están  colocadas. 

Favoritos  los  azules 

Blancos  A:(ules 

15  á  20 
10  á  20 
8  á  10 

40  á  25 
20  á  15 
10  á  3 

Empecé  jugando  por  los  blancos,  y  no  habienda 
igualado  el  dinero,  aunque  sí  los  tantos,  después  de- 
mitad  del  partido  jugué  por  los  azules,  que  vencie-- 
ron,  ganando  10  duros, 

2.» 

Favoritos  los  blancos 


Blancos  A:(ules 

22  á  3a 

25  á  40 

10  á  la 
10  á  4 
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Perdieron  los  favoritos,  y  como  se  ve  ya  en  la  se- 
gunda operación,  ganaba  por  los  dos  lados.  Después 
de  mitad  del  partido  hice  dos  operaciones  más  por 
los  azules,  ganando  19  duros. 

3.° 

Favoritos  los  blancos 


Blancos  A:(ules 

12  á  20 

20  á  8 
10  á  4 
10  á  3 
20  á  2 

Ganaron  los  favoritos,  que  fueron  siempre  delan- 
te, y  comprendiéndolo  así,  al  principio  del  partido 
hice  20  á  8,  salvando  ya  casi  los  12  duros  jugados 
antes  de  empezar  el  partido,  y  sin  exponer  más  de 
los  20  duros  que  por  los  azules  ganaba.  Después  de 
la  mitad  del  partido  hice  las  otras  apuestas,  ganando 
5  duros. 

4/ 

Favoritos  los  azules 


Blancos  A:(ules 

16  á  20 
4  á  20 

40  á  15 
20  á  7 

Vencieron  los  azules,  y  gané  2  duros. 
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Este  partido  tiene  la  particularidad,  de  que  des- 
pués de  haber  hecho  i6  á  20  por  los  blancos,  antes 
de  empezar  el  partido,  hice  después  4  á  20  por  los 
mismos  antes  de  llegar  á  los  12  tantos,  suponiendo 
que  durante  el  partido  podría  jugar  en  mejores  con- 
diciones por  los  azules,  como  así  sucedió. 

Favoritos  los  azules 


Blancos  A!(ules 
25  á  30 

20  á  20 

10  á  20 

20  á  5 
10  á  2 

Ganaron  los  favoritos,  y  perdí  8  duros. 

e.» 

Favoritos  los  blancos 


Blancos  Acules 

II  á  20 
10  á  10 

10  á  20 
2  á  20 

Ganaron  los  azules  sin  haberse  igualado  una  sola 
vez,  y  gané  18  duros. 
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7.° 

Favoritos  los  blancos 

Blancos  A  ¡(ules 

i8  á  20 

20  á  10 
20  á  5 
20  á  2 
20  á  I 

Ganaron  los  blancos,  y  quedé  en  paz.  Al  principio 
del  partido  hice  20  á  10,  cuyos  20  duros  es  lo  que  ga- 
naba por  los  azules,  y  sólo  en  el  ultimo  tercio,  do- 
minado completamente  el  partido,  hice  las  otras  tra- 
viesas. 

Favoritos  los  blancos 


Blancos  A:(ules 

15  á  20 
3  á  20 

20  á  20 
2  á  10 

Ganaron  los  azules  después  de  haber  hecho  an- 
tes de  los  20  tantos  3  á  20,  y  gané  18  duros. 


9' 

Favoritos  los  azules 


Blancos  A:(ules 
24  á  40 

20  á  18 
10  á  2 
20  á  2 

Ganaron  los  azules,  y  perdí  3  duros. 
10." 

Favoritos  los  blancos 


Blancos  A!(ules 

16  á  20 
10  á  10 

8  á  10 
20  á  14 
20  á  10 

Vencieron  los  blancos,  y  gané  8  duros. 
11.^ 

Favoritos  los  azules 


Blancos  Acules 

1 1  á  20 
6  á  10 
10  á  10 

10  á  20 
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Ganaron  los  blancos,  que  llevaron  ventaja  todo  el 
partido,  y  gané  30  duros. 

12.  " 

Favoritos  los  azules 

Blancos  Ajja/es 

20  á  12 
25  á  10 

4  á  40 

Vencieron  los  favoritos,  y  gané  18  duros.  Este  par- 
tido tiene  la  particularidad  de  que,  contra  mi  costum- 
bre, empecé  jugando  por  los  favoritos,  porque  tenía 
confianza  grande  de  que  ganarían,  y  asi  sucedió. 

13.  ^ 

Favoritos  los  azules 


Blancos  A:(ules 

18  á  20 
13  á  40 

20  á  20 
3  á  10 

Triunfáronlos  blancos, y  gané  37  duros.  Este  par- 
tido tiene  la  particularidad  de  que  habiendo  empe- 
zado á  jugar  por  los  blancos  antes  de  empezar  el 
partido,  los  azules  se  adelantaron  y  llegaron  á  estar 
á  20  tantos  por  7  sus  contrarios  y  el  papel  20  á  5.  En 
vez  de  cubrirme  de  los  18  primeros  duros,  jugué  más 
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por  los  blancos,  esperando  que  por  lo  menos  se  acor- 
tarían las  distancias  y  podría  jugar  en  mejores  con- 
diciones, y  no  sólo  se  igualaron,  sino  que  ganaron  los 
blancos. 

Favoritos  los  azules 

Blancos  A:(ules 

15  á  20 
5  á  10 

20  á  8 
10  á  3 
20  á  6 
20  á  3 

Ganaron  los  favoritos,  y  quedé  en  paz. 
15." 

Favoritos  los  blancos 


Blancos  A:(ules 

13  á  20 
6  á  20 
4  á  10 

40  á  15 
20  á  4 

20  á  15 

Ganaron  los  azules,  y  gané  5  duros.  En  este  par- 
tido hubiera  podido  ganar  mucho  más  á  no  haberme 
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precipitado  á  cubrirme  dando  20  á  4,  y  suponiendo 
ganarían  los  blancos. 


Las  operaciones  indicadas  en  estos  ejemplos  pue- 
den ser  de  mayor  ó  menor  importancia,  según  lo  que 
cada  uno  se  proponga  jugar,  pero  debe  tenerse  pre- 
sente que  para  tener  mayor  probabilidad  de  ganar 
es  preciso  tener  dinero  suficiente,  pues  con  poco  es 
mucho  más  difícil. 

Lo  que  no  me  cansaré  de  recomendar  es,  que 
siempre  que  en  el  primer  tercio  de  un  partido  se 
ofrezcan  20  á  i  ó  á  2,  deben  tomarse,  en  la  seguri- 
dad de  que  si  no  se  ganan  se  podrá  hacer  durante  el 
mismo  operaciones  con  beneficio,  y  que  en  caso  de 
duda  se  debe  empezar  siempre  á  jugar  tomando 
momio. 

Tengo  observado  que  desde  que  se  ha  inaugura- 
do el  nuevo  frontón  de  las  Salesas,  al  contrario  de  lo 
que  sucedía  con  demasiada  frecuencia  en  Fiesta 
Alegre,  ganan  la  mayor  parte  de  los  partidos  los  in- 
dicados por  la  cátedra.  En  realidad,  jugando  los  pe- 
lotaris con  conciencia,  así  debe  suceder  la  mayoría 
de  las  veces,  puesto  que,  por  varias  razones,  deben 
reunir  más  probabilidades  de  ganar  aquellos  por 
quien  se  da  momio,  y  sucediendo  así,  es  preferible 
empezar  jugando  por  los  favoritos,  si  se  tiene  gran 
confianza  en  ellos,  porque  en  cuanto  llevan  algunos 
tantos  de  ventaja,  el  papel  de  los  contrarios  baja  mu- 
cho y  es  fácil  cubrirse  con  poco,  ganando  por  ambos 
bandos. 
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Es  de  esperar,  sin  embargo,  que  esta  serie  de 
partidos  que  ganan  los  favoritos  terminará  pronto,  y 
que  si  siguen  los  pelotaris  y  las  empresas  haciendo 
lo  que  quieran  del  público,  si  no  se  hace  pronto  un 
reglamento  que  obligue  á  aquéllos  á  jugar  como  es 
debido  y  les  prohiba  hacer  traviesas  y  jugar  si  no  es- 
tán bien  de  salud  y  con  la  cabera  bien  despejada^  no 
faltarán  partidos  inverosímiles,  ganados  por  los  que 
en  realidad  deben  perderlos,  dando  lugar  á  que  se 
emplee  con  frecuencia  la  palabra  iongo. 


APÜBSXAS  MÜXÜAS 


Tengo  entendido  que  la  Empresa  de  EuskaUJai 
va  á  establecer  una  taquilla  para  poder  hacer  apues- 
tas mutuas.  Para  los  que  no  sepan  en  qué  consisten, 
les  diré  que  lo  que  se  juega  por  el  color  que  pierde, 
se  divide  éntrelo  jugado  por  el  que  gana. 

Así,  pues,  si  por  el  color  vencedor  se  han  apos- 
tado, por  ejemplo,  500  duros,  y  por  los  que  pier- 
den 200,  ganarán  aquéllos  2  pesetas  por  duro,  y  si 
por  el  contrario,  por  los  que  han  ganado  se  aposta- 
ron 300  y  por  los  que  perdieron  750,  ganarán  los 
vencedores  12,50  pesetas  por  duro. 


del  juego  de  pelota,  y  conocimientos 
útiles  á  los  aficionados 


Difícilmente  podría  precisarse  de  cuándo  data  el 
juego  de  pelota,  especialmente  los  juegos  antiguos, 
el  largo  y  el  rebote,  que  han  caído  en  desuso  para 
dejar  paso  al  moderno  ble  á  cesta  ó  chistera. 

La  cesta  fué  inventada  en  el  país  vasco-francés  é 
importada  en  el  vasco-español  para  el  juego  de  rebo- 
te, habiéndose  empleado  después  para  el  blé.  Todas 
las  que  usan  nuestros  pelotaris  se  construyen  en  As- 
cain,  pueblo  de  la  frontera  francesa,  y  su  fabricante 
se  llama  Lacarra,  quien  lo  mismo  que  Modesto  Sáinz 
para  las  pelotas,  tienen  tal  maestría,  que  puede  decir- 
se que  cada  uno  en  su  especialidad  tienen  el  privi- 
legio exclusivo  y  los  dos  han  hecho  una  fortuna. 

El  frontón  se  compone  de  dos  paredes  de  piedra 
ó  portland  formando  ángulo  recto  y  con  una  eleva- 
ción de  II  metros  en  adelante. 

La  pared  de  frente  tiene  ii  metros  de  anchura  y 
la  otra  se  extiende  á  la  izquierda,  es  de  64  metros  en 
adelante  y  está  dividida  en  cuadros  de  4  metros  cada 
uno,  señalados  con  lineas  y  numerados. 

El  piso  de  la  plaza  es  de  piedra  y  tiene  1 1  metros 
de  ancho. 

Escás  se  llaman  las  líneas  que  separan  la  buena 
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de  la  falta,  y  existen  los  siguientes:  dos  en  la  pareé 
frontón,  uno  en  la  de  la  izquierday  cuatro  en  el  suelo. 

Los  de  la  pared  frontón  son:  primero,  la  cinta  me- 
tálica colocada  á  un  metro  del  suelo;  y  segunda,  la 
otra  cinta  colocada  en  la  parte  superior  á  ii  metros 
de  altura.  Las  pelotas  para  ser  buenas  han  de  dar 
siempre  encima  de  la  primera  y  debajo  de  la  se- 
gunda. 

El  de  la  pared  izquierda  está  colocado  á  ii  me- 
tros de  altura  y  á  lo  largo  de  la  misma. 

Los  del  suelo  indican:  i.^,  donde  se  ha  de  hacer 
el  saque;  2.^,  en  el  cuadro  4,  de  donde  debe  pasar 
siempre  la  pelota  del  saque;  3.**,  en  el  cuadro  7,  an- 
tes del  cual  ha  de  botar  la  pelota  de  saque  para  que 
no  sea  pasada,  y  4.*^,  la  linea  que  separa  el  piso  de  la 
cancha  de  la  tierra  á  lo  largo  del  juego. 

El  sacador  debe  prevenir  á  su  contrario  antes  de 
hacer  el  saque  y  ha  de  hacerlo  en  el  escás  conveni- 
do, al  primer  bote,  y  será  falta  si  engancha  mal  la 
pelota,  no  llega  á  la  pared  ó  cae  al  suelo. 

En  el  caso  que  un  jugador  estorbe  una  jugada  á 
su  contrario,  como  en  ello  puede  haber  mala  fe, 
queda  á  cargo  de  los  señores  Jueces  decidir  si  la  pe- 
lota debe  ser  vuelta,  buena  ó  falta. 

Los  señores  Jueces  resolverán  cuantos  casos  du- 
dosos se  presenten,  quedando  prohibido  á  los  juga- 
dores tomar  ninguna  resolución  ni  producir  disensio- 
nes en  la  plaza. 

Antes  de  empezar  un  partido  deben  enterar  los 
jugadores  á  los  señores  Jueces  de  todas  las  condicio- 
nes y  extremos  del  mismo. 
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El  tiempo  máximum  que  puede  pasar  un  jugador 
^descansando  será  de  tres  minutos,  y  esto  únicamen- 
te cuando  esté  muy  justificado  por  la  fatiga  después 
de  un  tanto  muy  peloteado. 

Antes  de  hacer  el  saque,  el  sacador  debe  dar  la 
pelota  al  zaguero  contrario  para  que  la  examine,  re- 
pitiéndose esta  operación  cuantas  veces  se  cambie 
de  pelota.  Esto  se  hace  para  que  el  restador  pueda 
apreciar  la  viveza  de  la  pelota  y  pueda  prepararse 
para  levantar  el  saque  en  consonancia  con  las  con- 
diciones de  la  misma. 

En  el  juego  de  pelota  á  cesta  el  saque  constituye 
una  ventaja  inmensa  é  influye  mucho  en  el  resulta- 
do del  partido  si  el  sacador  reúne  las  condiciones 
necesarias  de  fuerza,  precisión  y  habilidad,  como 
sucede  con  Portal,  Irún  y  Barrióla. 

Las  diferentes  formas  de  saque  en  el  juego  á 
cesta  son  las  siguientes:  Cruzado,  pared  chica,  pared 
grande  ó  carambola,  dos  paredes,  de  rincón  y  recto. 

Saque  cruzado  es  el  que  se  hace  sacando  en  la 
derecha  de  la  plaza,  junto  al  escás  de  la  arena,  en- 
viando la  pelota  baja  y  con  mucha  fuerza  para  que 
vaya  á  caer  poco  después  del  cuadro  4,  en  la  parte 
baja  de  la  pared  izquierda,  y  si  es  posible  en  el  mis- 
mo ángulo  que  forma  con  el  piso  para  que  no  bote  y 
sea  difícil  ó  imposible  el  resto. 

Pared  chica:  se  hace  dando  en  las  dos  paredes  de 
derecha  á  izquierda  con  violencia  y  baja. 

Pared  grande  6  carambola^  es  en  igual  forma  que  el 
anterior,  pero  más  alto,  yendo  á  caer  la  pelota  cerca 
4el  cuadro  7  y  en  dirección  á  la  arena. 
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Dos  paredes:  se  hace  este  saque  dando  antes  en  la 
pared  de  la  izquierda,  cerca  del  ángulo,  para  que 
salga  muy  pronunciada  hacia  la  derecha  y  que  haya 
que  restarla  desde  la  arena. 

De  rincón  es  el  que  se  hace  colocándose  junto  á 
la  pared  izquierda  haciendo  salir  la  pelota  pegada. 

Recto  ó  derecho  es  sacando  desde  mitad  de  la  raya 
con  mucha  fuerza  sin  que  dé  la  pelota  más  que  en  la 
pared  del  frontón  y  salga  recta  en  la  dirección  del 
sacador. 

Boleas:  hay  las  siguientes: 

Bolea  alta  ó  sobrebra^o:  es  la  que  se  da  con  el 
brazo  levantado  inclinado  hacia  atrás  y  con  gran 
fuerza.  Es  la  más  bonita  y  limpia,  pero  la  más  ex- 
puesta por  lo  mucho  que  hace  sufrir  el  brazo. 

Medio  bra^o:  es  la  que  se  da  con  el  brazo  doblado 
y  con  gran  violencia. 

De  costado:  es  la  que  se  toma  con  el  brazo  exten- 
dido horizohtalmente. 

Sotamano:  es  la  que  se  toma  con  el  brazo  en  bajo. 

Los  jugadores  que  dominan  más  la  bolea  son 
Samperio,  Pasieguito,  el  Zurdo  de  Abando  y  Gambo- 
rena. 

Revés  es  la  forma  de  jugar  que  más  emplean  aho- 
ra los  pelotaris,  especialmente  los  zagueros.  Jugando 
de  revés  se  da  más  fuerza  á  la  pelota  cansando  mu- 
cho menos  el  brazo. 

Revés-aire  es  la  bolea  del  revés.  Esta  es  una  ju- 
gada muy  bonita,  y  el  que  la  emplea  bien  consigue 
con  facilidad  dominar  los  tantos,  porque  coge  la  pe- 
lota mucho  más  cerca  del  frontón  y  la  despide  con 
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mayor  fuerza.  El  Chiquito  de  Abando,  Navarrete  y 
Gamborena  son  los  que  más  se  distinguen  en  esta  ju- 
gada. 

Bote  pronto:  es  la  jugada  más  difícil,  más  bonita  y 
que  más  entusiasma  á  los  espectadores.  Para  hacer 
esta  jugada  hay  que  coger  la  pelota  en  el  momento- 
de  levantarse  el  bote  y  sin  dejarlo  desarrollar.  Esta 
jugada  la  hacen  bien  Tandilero  y  Gamborena. 

Botes  hay  ios  siguientes: 

Bote  naturaly  que  es  el  que  se  desarrolla  de  un 
modo  regular. 

Bote  tirado  es  el  bote  bajo  y  rápido. 

Bote  bombeado  es  el  que  describe  gran  parábola. 

Bote  cortOy  es  el  que  hace  la  pelota  cuando  llega 
con  poca  fuerza  al  frontón. 

Cortadas:  son  las  que  van  á  la  pared  izquierda 
bajas,  saliendo  con  gran  fuerza  hacia  la  derecha. 

Rasas:  son  las  que  se  lanzan  á  la  parte  baja  del 
frontón  y  salen  rectas  con  mucha  fuerza. 

Metidas:  son  las  pelotas  que  un  jugador  envía  á 
un  hueco  que  sus  contrarios  dejen  y  de  modo  que 
ninguno  puede  alcanzarlas. 

Ya  conoce  el  lector  las  principales  jugadas  que 
existen,  y  si  hay  alguna  otra  que  depende  de  los  re- 
cursos de  un  jugador,  en  casos  de  apuro,  entra  en  los 
nombres  de  las  que  dejo  consignadas. 


SEMBLANZA  DE  TODOS  LOS  PELOTARIS 


Chiquito  de  Eibar.— Portal.— Chiquito  de  Abando— Irún. — 
Taadilero. — Muchacho. —Gamborena.—.Beloquí. — Mardura.— 
El  Manco. — Elícegui. — Samperio. — Zurdo  de  Abando. — Na- 
varrete. — Barrióla. — Pedrós.—Cosme.  —  Araquistain.— Sara- 

súa. — Pasieguito. — Brau.  —  Embil.— Machín  Uranga.— Itu- 

rrioz.— -Chitivar. — Salsamendi.—Arana. — Ozoro. — Echeveste. 
Mondragón.  — Chiquito  de  Ondárroa.  — Lasa.— Alí. — Ochan- 
diano. 


EL  CHIQUITO  DE  EIBAR 

Empiezo  esta  galería  por  este  célebre  pelotari,  no 
porque  sea  hoy  el  mejor,  sino  porque  es  el  maestro 
de  los  maestros,  el  más  famoso  de  los  pelotaris  con- 
temporáneos, el  que  ha  obtenido  mayores  triunfos,  el 
iniciador  del  renacimiento  de  la  pelota,  el  que  ha 
creado,  puede  decirse,  el  juego  á  blé  y  todas  las 
jugadas  que  con  la  cesta  se  conocen.  Empiezo  por  él, 
queriendo  asi  rendir  un  tributo  de  admiración  al  pe- 
lotari más  célebre. 

Indalecio  Sarasqueta,  que  asi  se  llama  el  Chiquito 
de  Eibar,  nació  en  Durango  el  22  de  Mayo  de  1860. 

A  los  diez  y  seis  años  había  sido  ya  proclamado 
el  rey  de  los  pelotaris,  obteniendo  este  título  des- 
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pués  de  muchos  triunfos  alcanzados  en  partidos  juga- 
dos á  mano,  á  guante,  á  pala  y  á  cesta,  pues  es  el 
único  jugador  que  ha  dominado  todos  los  juegos  y  el 
único  también  que  ha  ganado  partidos  feroces  de  lu- 
cha brutal,  jugando  el  sólo  contra  dos  célebres  ju- 
gadores, dándoles  ventaja  en  los  saques,  no  pudienda 
jugar  más  que  con  una  mano  ú  otras  condiciones 
desfavorables  para  él,  y  venciendo  siempre  á  los  me- 
jores pelotaris  navarros,  vascongados,  vizcaínos  ó 
franceses.  Ha  ganado  partidos  en  que  tenía  por  con- 
dición devolver  siempre  las  pelotas  por  debajo  de  la 
pierna. 

En  1884  se  marchó  á  Buenos  Aires,  donde  es  tan 
conocido  como  en  España  y  donde  ha  contado  sus 
triunfos  por  partidos. 

Este  año  le  hemos  visto  jugar  una  vez  en  Fiesta 
Alegre,  donde  se  pudo  admirar  su  incomparable 
maestría  y  dominio  en  todas  las  jugadas,  pero  mucho 
más  débil  que  antes,  pues  su  constante  trabajo  du- 
rante quince  años  ha  debilitado  su  brazo  y  cansado 
sus  piernas. 

Su  principal  ventaja  sobre  los  demás  ha  sido  su 
saque  terrible  y  el  estudio  hecho  sobre  sus  contrarios 
para  aprovecharse  siempre  de  sus  flacos. 

Su  figura  distinguida  y  elegante  previene  desde 
luego  á  su  favor,  y  su  compostura  y  prudencia  en  los 
frontones  hace  que  sea  á  todos  en  extremo  sim- 
pático. 
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PORTAL 

Pedro  Arrese  Igor,  de  Irura,  es  el  más  fuerte  y 
terrible  de  todos  los  delanteros,  y  es  también  el  más 
rico  de  todos  los  pelotaris. 

Forma  parte  de  la  llamada  pareja  invencible,  y 
todos  recordamos  los  triunfos  obtenidos  este  verano 
en  los  cuatro  partidos  de  desafio  jugados  en  unión 
de  su  inseparable  compañero  El  Chiquito  de  Abando, 
contra  Irún  y  Tandilero  el  primero  y  Gamborena  y 
Pedrós  después,  en  los  que  vencieron  y  dominaron  á 
sus  contrarios. 

No  hay  que  buscar  en  él  formas  distinguidas,  ni 
en  el  juego,  ni  en  su  persona.  Su  distintivo  jugando 
\  es  la  incomparable  fuerza  de  su  brazo  y  los  saques 
fuertes  y  variados,  para  desconcertar  al  enemigo. 
Tiene  una  bolea  tan  fuerte,  que  las  pelotas  al  salir  de 
su  cesta  parecen  proyectiles;  pero  es  muy  inseguro,  y 
cuando  le  da  por  hacer  faltas  de  saque  y  pifiar,  juega 
peor  que  cualquier  pelotari  de  segunda. 

Hace  pocos  días  ha  jugado  y  perdido  en  Fiesta 
Alegre  varios  partidos  seguidos,  jugando  malísima- 
mente,  y  algunos  de  los  que  le  vieron  en  los  cuatro 
partidos  de  desafío  dicen  que  éste  es  ya  otro  Portal 
ó  que  juega  á  ganar. 

Es  muy  nervioso,  violento  y  codicioso  para  el 
juego,  y  esto  le  hace  á  veces  perder  mubhos  tantos. 

Su  origen  es  humilde,  fué  boyero  en  sus  primeros 
años,  y  su  afición  y  constancia  por  el  juego  de  pelo- 
ta, á  la  vez  que  la  fuerza  que  tiene,  han  hecho  de  él 
un  pelotari  superior. 
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Su  manera  de  ser,  de  hablar  y  sus  modales  bru's- 
eos  indican  pronto  su  origen  pobre  y  campesino,  pr-;ro 
franco  y  noble. 

Ha  estado  en  Buenos  Aires,  donde  tiene  nciuchos 
partidarios  y  admiradores. 

^  Hace  pocos  días  ha  contraído  matrimonio,  y  lo 
mismo  la  luna  de  miel  que  ahora  disfruta,  que  la  for- 
tuna que  ha  conseguido  ganar,  i  fuerza  de  trabaje  y 
«economías,  deseo  le  duren  eternamente. 


EL  CHIQUITO  DE  ABANDO 

Doy  la  semblanza  de  este  célebre  pelotari  á  con- 
tinuación de  Portal  por  ser  su  compañero  favorito  y 
por  formar  parte  de  la  pareja  invencible. 

Es  el  más  joven  y  el  mejor  de  los  pelotaris  con- 
temporáneos, y  aunque  yo  le  he  visto  jugar  alguna 
vez  de  delantero,  su  especialidad  es  de  zaguero. 

Angel  Bilbao,  que  asi  se  llama,  nació  en  Abando 
el  25  de  Junio  de  1877,  de  modo  que  no  cuenta  mas 
que  diez  y  seis  años  y  desde  hace  dos  es  el  primero 
de  los  zagueros. 

A  los  once  años  lo  llevó  á  América  el  Chiquito  de 
Eibar,  y  entonces  era  ya  la  admiración  de  cuantos 
le  velan  jugar. 

Su  especialidad  es  el  revés-aire,  que  lo  juega 
como  nadie,  y  esto,  unido  ála  fuerza  extraordinaria 
que  tiene,  que  le  permite  enviar  la  pelota  al  rebote  á 
las  gradas,  y  á  la  destreza  para  colocarla  donde  ve 
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un  hueco,  ya  sea  cortada,  rasa,  larga  ó  dos  paredes, 
que  todas  las  jugadas  domina,  hace  que  juegue  con 
ventaja  sobre  los  demás. 

Otra  buena  cualidad  que  reúne  es  la  calma  y 
sangre  fría  que  tiene  para  jugar;  no  se  le  ve  preci- 
pitarse nunca,  corre  muy  poco  y  siempre  está  bien 
colocado,  teniendo  más  facilidad  que  nadie  para  co- 
ger las  pelotas,  por  mal  que  se  le  presenten. 

No  creo  necesario  hablar  aquí  de  los  triunfos  que 
en  unión  de  Portal  ha  alcanzado  este  verano;  todos 
recordamos  los  cuatro  partidos  de  desafío  ganados,  y 
que  de  21  partidos  que  ha  jugado,  en  unión  de  su 
compañero,  ha  triunfado  en  19. 

Su  modestia,  su  formalidad,  su  manera  de  ser  y 
de  presentarse  en  la  cancha,  previene  desde  luego 
al  público  á  su  favor.  Cuando  le  aplauden,  por  haber 
hecho  una  de  esas  jugadas  maestras  que  él  solo  sabe 
hacer,  se  mueve  atolondrado  y  sin  sab^  si  dar  las 
gracias  ó  escapar  á  correr,  y  si  le  silban  ó  censuran, 
injustamente  en  todo  caso,  se  desconcierta  azorado  y 
quisiera  no  ver  á  nadie. 

Digo  antes  que  si  parte  del  publico  alguna  vez  le 
hace  muestras  de  desagrado,  ha  de  ser  siempre  in- 
justo, porque  no  hay  ningún  pelotari  que  juegue  con 
más  conciencia  que  él,  ni  con  más  interés  de  ganar 
siempre,  y  hasta  tal  extremo  llega  su  amor  propio, 
que  sus  íntimos  y  su  familia  dicen,  que  muchas  veces 
le  han  visto  llorar  y  hasta  estar  enfermo  después  de 
perder  algún  partido. 

Lo  que  se  puede  asegurar  es  que  si  pierde  un 
partido  ha  hecho  cuanto  ha  podido  por  ganarlo,  y  por 
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consiguiente  es  el  jugador  que  más  confianza  debe 
inspirar  á  los  aficionados  á  hacer  traviesas. 


IRÚN 

Juan  José  Gorostegui  tiene  veinticinco  años  y  es 
de  muy  humilde  cuna.  Su  primer  oficio,  que  ejerció 
en  su  pueblo,  fué  herrero. 

Tuvo  la  desgracia  de  perder  á  sus  padres,  siendo 
él  muy  joven,  se  marchó  á  Buenos  Aires,  adonde 
llegó  sin  un  céntimo,  y  siguió  trabajando  allí  en  su 
oficio,  pasando  muchos  apuros  y  privaciones.  Tenia 
gran  afición  al  juego  de  pelota,  y  lo  poco  que  podía 
economizar  de  lo  poco  que  ganaba,  se  lo  gastaba  en 
aprender  á  jugar,  pagando  un  duro  por  hora,  siempre 
que  su  bolsillo  se  lo  permitía,  y  á  fuerza  de  constan- 
cia y  tal  vez  con  más  trabajo  y  sacrificios  que  ningún 
otro  jugador,  consiguió  aprender  y  hacerse  pelotari. 

Es  el  jugador  más  querido  y  que  más  simpatías 
cuenta  entre  los  aficionados  de  Madrid.  Cuando  él 
juega  es  casi  seguro  que  por  él  sale  el  momio,  lo  cual 
indica  la  confianza  que  en  él  tiene  el  público. 

Su  especialidad  es  la  bolea,  fuerte  é  incompara- 
ble. Su  juego  es  parecido  al  de  Portal,  pero  mucho 
más  elegante  y  distinguido.  Es  muy  codicioso,  y  esto- 
le  hace  perder  á  veces  algunos  tantos. 

Tiene  arranques  en  algunos  momentos  que  ve 
débil  ó  fatigado  á  su  compañero,  ó  que  por  cualquier 
causa  ha  perdido  algunos  tantos,  que  lucha  como  un 
león  para  recuperarlos,  y  lo  consigue.  En  estos  mo- 
mentos no  hay  quien  pueda  compararse  á  él. 
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Le  he  visto  yo  jugar  un  partido  eii  que  tenía  35 
tantos  por  46  sus  contrarios,  el  dinero  apostado  por 
él  se  consideraba  perdido,  pues  ya  no  se  hacían  ope- 
raciones, y  ganó  el  partido,  dejando  á  sus  adversarios 
en  48  tantos. 

Irún  es  otro  de  los  pocos  pelotaris  por  quien  se 
puede  apostar  con  la  seguridad  de  que  defenderá  el 
dinero,  como  si  fuera  propio,  hasta  el  último  tanto. 

Es,  además,  uno  de  los  que  han  sabido  aprove- 
char su  suerte,  labrándose  una  fortuna  y  un  porvenir 
seguro. 


TANDILERO 

Pedro  Echevarría  nació  en  Tandil,  pueblo  próxi- 
mo á  Buenos  Aires,  el  13  de  Julio  de  1871. 

Es  el  más  elegante  y  distinguido  de  los  pelotaris 
que  juegan  en  Madrid. 

Hizo  sus  estudios  para  la  carrera  del  comercio  en 
Irún  y  Bilbao,  donde  se  examinó,  obteniendo  notas 
sobresalientes,  pero  su  afición  por  el  juego  de  pelota, 
para  el  que  reunía  excelentes  condiciones,  le  domi- 
naba. Aprendió  á  jugar  bajo  la  dirección  de  su  pa- 
dre, con  tal  aprovechamiento,  que  á  los  diez  y  seis 
años  era  ya  un  buen  jugador. 

Cuando  tenía  dicha  edad  fué  contratado  á  Buenos 
Aires,  en  donde  estuvo  hasta  que  se  inauguró  Jai" 
Alai,  y  vino  á  jugar  el  partido  de  inauguración. 

Desde  los  primeros  partidos  que  jugó  se  vió  que 
era  un  jugador  de  primera,  un  zaguero  que  no  tenía 
rívalc 
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Compañero  inseperable  de  Muchacho,  van  siem- 
pre contratados  juntos,  y  á  pesar  del  contraste  que 
ofrecen  sus  caracteres,  completamente  opuestos,  no 
se  concibe  el  uno  sin  el  otro. 

No  se  ha  visto  otro  jugador  con  más  calma,  más 
tranquilidad  y  más  flema.  No  corre  nunca,  y  siempre 
está  bien  colocado.  No  cambia  jamás  de  alpargatas,  y 
no  hay  quien  le  haya  visto  caerse. 

Lo  que  más  admira  y  entusiasma  es  la  elegancia 
y  limpieza  de  su  juego  y  la  seguridad  que  tiene  para 
restar  los  saques  y  las  pelotas  más  difíciles. 

No  hay  ninguno  que  juegue  con  tanto  cálculo  é 
inteligencia  como  él;  sabe  que  correr,  cansa,  y  no 
corre;  sabe  que  dando  boleas  de  sobrebrazo  gasta  la 
articulación  y  se  expone  á  una  desgracia,  y  da  de 
costado;  sabe  que  hablando  y  avisando  mucho  al  de- 
lantero se  le  confunde  y  azora,  y  habla  muy  poco. 
Conoce  perfectamente  el  manejo  de  la  cesta  y  juega 
con  dominio  la  bolea,  el  revés,  el  revés -^aire,  y  sobre 
todo,  el  bote  pronto,  para  el  cual  no  tiene  rival. 

Tandilero  es  un  jugador  serio  y  formal,  en  quien 
elpúblico  madrileño  tiene  gran  confianza;  juega  con 
conciencia,  á  ganar  siempre,  atendiendo  al  deber  de 
cumplir  con  los  aficionados  que  le  distinguen  y  aplau- 
den. No  hay  que  esperar  nunca  de  él  desplantes  ni 
imprudencias,  que  otros  se  permiten;  y  si  todos  los 
pelotaris  tuvieran  la  cultura  y  amor  propio  que  él 
tiene,  no  habla  que  temer  que  el  entusiasmo  desapa- 
reciera. 
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MUCHACHO 

Saturnino  Echevarría  nació  en  Montevideo,  y 
tiene  veintitrés  anos  de  edad.  Hizo  sus  estudios  en 
Tolosa,  volvió  después  á  su  país  natal,  y  allí  se  hizo 
pelotari,  habiendo  obtenido  muchos  triunfos,  jugando 
á  mano  primero  y  después  á  cesta. 

Es  discípulo  de  Beloqui,  aunque  su  juego  es  com- 
pletamente diferente,  debido  á  su  carácter  y  tempe- 
ramento. 

En  1891,  cuando  se  inauguró  Jai-Alai,  vino  de 
América  á  jugar  en  unión  de  Tandilero,  formando 
con  él  la  pareja  llamada  americana,  única  que  en 
aquella  época  podía  competir  con  la  pareja  Portal- 
Irún. 

Tiene  algunos  defectos  disculpables,  debido  á  su 
temperamento  nervioso  y  vehemente,  á  la  codicia  en 
el  juego  y  á  la  falta  de  malicia  en  el  saque,  pero 
reúne  otras  buenas  cualidades;  es  jugador  de  con- 
ciencia y  voluntad,  es  trabajador,  tiene  muy  buena 
bolea,  y  si  pudiera  dominar  algo  sus  nervios,  seria 
uno  de  los  mejores  delanteros. 

Es  el  pelotari  más  ágil  y  ligero  que  existe,  el  que 
más  corre,  siguiendo  siempre  á  la  pelota  con  los  ojos 
y  con  los  pies;  es  en  este  punto  todo  lo  contrario  de 
Tandilero. 

Su  principal  defecto  es  el  saque,  aunque  en  mi 
concepto,  todos  los  jugadores  debían  tenerlo  claro  y 
noble  como  él  para  que  puedan  ser  devueltos  y  los 
tantos  resulten  peloteados  y  reñidos,  pues  nada  mas 
tonto  y  aburrido  que  un  partido  en  que  se  hagan  mu- 
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chos  tantos  de  saque  de  esos  que  hace  Portal,  y  que 
se  les  llama  malamente  buenos  saques,  cuando  debe 
llamarse  buenos  á  los  claros  y  malos  á  esos. 


GAMBO RENA 

Victoriano  Gamborena  es  de  Rentería ,  tiene 
veinte  años,  y  como  la  mayor  parte  de  los  pelotaris, 
es  de  origen  humilde.  Fué  boyero  primero  y  zapate- 
ro después,  pero  su  afición  al  juego  de  pelota  le  do- 
minaba y  aprovechaba  cuantos  momentos  le  quedaban 
libres  para  pelotear  en  el  frontón  de  su  pueblo,  hasta 
que  consiguió  aprender. 

Este  es  hoy  día  el  pelotari  más  admirado  y  queri- 
do de  los  aficionados,  el  que  más  simpatías  tiene,  el 
niño  mimado,  y  no  es  seguramente  por  su  figura,  que 
no  tiene  nada  de  distinguida,  sino  por  lo  mucho  y 
bien  que  juega,  y  sobre  todo,  porque  no  hay  ningún 
jugador  que  le  aventaje  en  amor  propio  y  de  ninguno 
se  puede  decir  con  más  razón  que  de  éste,  que  juega 
siempre  á  ganar.  Dígalo  si  no  su  última  campaña  ea 
Madrid,  que  de  42  partidos,  ganó  36. 

De  cuerpo  pequeño,  delgado  é  inarmónico,  com- 
pletamente distinto  de  los  demás  pelotaris,  Gambore- 
na no  tiene  la  fuerza  de  su  paisano  Elícegui,  pero 
suple  bien  este  defecto  físico  con  su  prodigiosa  habi- 
lidad y  destreza. 

Es  sin  duda  alguna  el  pelotari  más  completo  que 
existe  en  la  actualidad,  es  un  perfecto  zaguero  y  un 
incomparable  delantero,  hace  todas  las  jugadas  con 
asombrosa  precisión,  tiene  más  facilidad  que  ninguna 
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para  ganar  y  matar  tantos,  juega  cortadas  sobre  la 
raya  muy  bien,  entra  de  revés-aire  con  brío,  y  cuan- 
do  coge  una  pelota  entregada,  la  envía  á  los  últimos 
cuadros,  juega  la  bolea  de  sobrebrazo,  que  es  la  más 
fuerte  y  difícil,  la  bolea  de  costado,  el  sotamano,  el 
botibolea,  el  revés,  cortadas,  rasas,  dos  paredes,  y 
sobre  todo,  lo  que  más  entusiasma  y  le  hace  ganar 
atronadores  aplausos,  es  la  facilidad  que  tiene  para 
<:oger  las  pelotas  de  bote  pronto. 

No  tiene  la  fuerza  ni  el  saque  de  Portal,  pues  su 
saque  es  flojo  y  noble,  como  debe  ser,  pero  es  mu- 
cho más  completo  que  él,  y  si  en  los  dos  partidos  de 
desafio  que  jugó  perdió,  no  fué  seguramente  por  su 
culpa,  sino  porque  la  táctica  de  sus  contrarios  fué 
eliminarle  completamente  y  no  dejarle  entrar  en 
juego.  Puede  asegurarse  que  en  todo  partido  que  él 
pueda  entrar  y  pelotear  en  el  dentro,  gana  siempre. 

Tiene  la  inteligencia  directora  de  Cosme,  reúne 
todas  las  cualidades  necesarias  á  un  buen  jugador, 
sabe  rematar  adelante,  atrás,  en  los  huecos,  está  en 
todas  partes,  coge  todas  las  pelotas,  por  difíciles  que 
sean,  es  incansable,  no  se  sienta  jamás  durante  un 
partido,  tiene  una  energía  de  hierro,  es  astuto  como 
una  zorra,  corre  como  un  galgo,  salta  por  las  pare- 
des como  una  ardilla,  busca  la  pelota  por  todas  par- 
íes  y  ejecuta  toda  clase  de  jugadas. 

No  hay  quien  defienda  el  dinero  del  público  más 
que  él  y  ninguno  que  inspire,  y  con  razón,  más  con- 
fianza. El  momio,  cuando  él  juega,  sale  por  él. 

Además  de  las  condiciones  buenas  de  jugador^ 
tiene  cualidades  morales  inapreciables;  es  bueno» 
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franco  y  sencillo,  ama  mucho  su  país  natal,  la  cele^ 
bridad  no  le  engríe,  como  á  otros  les  sucede,  y  los 
aplausos  y  halagos  que  el  público  le  tributa  no  han. 
hecho  cambiar  su  carácter. 


BELOQUI 

Román  Beloqui  es  el  maestro  de  muchos  pelota- 
ris.  Delantero  de  primera  fuerza,  cuando  está  de 
buenas,  con  su  conocimiento  en  el  juego  domina  éi 
solo  á  sus  contrarios,  pero  es  muy  desigual,  y  cuando 
está  de  malas,  juega  peor  que  un  delantero  de  se* 
gunda. 

^  Es  un  jugador  muy  discutido,  tiene  muchos  ad- 
miradores y  adversarios,  debido  á  su  carácter  y  á  la 
diferencia  de  un  día  á  otro  en  su  juego. 

Es  muy  ágil,  tiene  muy  buena  bolea  y  una  fuerza 
colosal  d€  brazo,  que  cuando  quiere,  desarrolla  en 
sus  saques  y  jugadas,  ganando  cuantos  tantos  quiere. 

Su  jugada  favorita,  en  la  que  no  tiene  rival,  es  la 
dejada,  jugada  dificilísima  y  que  desconcierta  y  can- 
sa al  adversario. 

Su  carácter  y  temperamento  es  despreocupado  y 
apático,  y  esto  le  ha  hecho  escuchar  á  veces  censuras 
cuando  ha  hecho  malas  jugadas,  en  cuyos  casos  le 
sucede  lo  contrario  que  á  los  demás  pelotaris,  que 
cuando  hacen  una  errada  se  desesperan,  juran  y  de- 
muestran un  disgusto  que  es  posible  no  sientan.  Be^ 
loqui,  porel  contrario,  hace  una  pifia  y  permanece 
impasible,  sin  demostrar  el  menor  disgusto,  aunque 
interiormente  sufra  más  que  otros. 
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Este  modo  de  ser  hace  que  no  sea  tan  simpático  k 
una  parte  del  público  como  otros  jugadores  y  que  no 
tengan  en  él  la  confianza  que  deben  tener,  pues  na^ 
hay  duda  que  á  pesar  de  sus  defectos  es  un  pelotari 
de  conciencia.  Es  también  uno  de  los  más  distingui- 
dos, elegantes  é  ilustrados  que  existen. 


EL  MANCO  DE  VILLABONA 

Un  pelotari  que  no  posee  más  que  el  brazo  ¡z:- 
quierdo  y  con  él  ha  hecho  más  que  ningún  otro  de- 
lantero con  sus  dos  brazos,  y  hoy,  á  pesar  de  su  edad 
y  de  su  decadencia,  cuando  se  creía  que  después  de 
tanto  jugar  había  perdido  la  fuerza  y  sus  extraordi- 
narias facultades  de  jugador  y  se  había  retirado,  se 
presenta  de  nuevo  con  su  juego  de  siempre,  con  mu- 
cho brio  y  pegando  más  que  la  mayor  parte  de  los 
delanteros  de  primera. 

Pedro  Yarza  es  de  Villabona,  y  tiene  treinta  y^ 
cuatro  años.  De  origen  muy  pobre  y  de  aspecto  hu- 
milde y  campesino,  su  figura  le  favorece  muy  poco, 
pero  viéndole  jugar  se  hace  simpático  por  su  admira- 
ble habilidad  y  por  su  desgracia  de  faltarle  un  brazo. 

Su  juego,  como  el  de  todo  jugador  zurdo  delan* 
tero,  es  desigual,  engañoso  y  traidor,  un  juego  at 
revés,  desquiciado  y  molesto,  exento  en  general  de 
nobleza,  rastrero  en  ocasiones,  de  poder  y  energía 
otras  y  siempre  extraño  y  excepcional. 

Tiene  una  fuerza  de  brazo  extraordinaria,  xitk 
manejo  de  cesta  maravilloso,  un  juego  enérgico  y^ 
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rigoroso,  zaragatero,  lleno  de  astucia  y  de  dificulta  - 
ées  que  desconciertan  al  más  hábil  jugador. 

Es  un  concienzudo  jugador,  en  quien  se  puede 
tener  absoluta  confianza. 


MARDURA 

Juan  José  Eceiza  nació  en  Azpeitia,  y  tiene  vein- 
tinueve años. 

Como  el  Manco,  Samperio  y  otros,  es  éste  un  pe- 
lotari que,  siendo  joven,  ha  perdido  facultades  por 
consecuencia  de  lo  muchísimo  que  ha  jugado;  tiene 
el  brazo  lastimado  y  no  juega  hace  tiempo. 

Es  uno  de  los  pelotaris  zagueros  mejores  que 
existen,  de  los  de  más  amor  propio,  de  los  que  más 
han  jugado,  de  los  poquísimos  que  han  sabido  ganar 
en  diferentes  ocasiones  12  partidos  seguidos,  y  de  los 
que  más  triunfos  han  conseguido  en  España  y  en 
.América. 

Su  juego  ha  sido  elegante  y  distinguido,  juego 
más  de  habilidad  que  de  fuerza,  posee  una  maestría 
extraordinaria  para  dirigir  un  partido  y  conocer  los 
efectos  de  la  pelota,  segurísimo  para  enganchar  y 
colocarla  sin  dificultad,  es  ágil  y  tiene  facilidad  para 
levantar  los  saques  por  difíciles  que  sean,  conoce 
perfectamente  todas  las  jugadas,  cortadas,  dos  pare- 
des, de  revés  y  bolea. 

Muy  pocos  jugadores  existen  que  sean  tan  popu- 
lares y  hayan  oído  ovaciones  tan  entusiastas  como 
iWardura. 


—  43  ^ 

Juzgado  moralmente  se  le  puede  comparar  sola« 
mente  á  dos  ó  tres  de  los  mejores,  que  son  los  únicos 
que  saben  ganar  varios  partidos  seguidos. 


ELÍCEGUI 

Vicente  Elícegui.  Este  simpático  pelotari  es  de 
Rentería  y  tiene  veintisiete  años. 

Es  uno  de  los  que  con  más  gusto  ve  jugar  el  pu- 
blico, de  los  más  distinguidos  y  simpáticos,  el  de  más 
peso  y  de  los  pocos  cuyo  origen  no  es  muy  humilde . 

Jugador  delantero,  enérgico  y  poderoso,  tiene 
una  cualidad  que  le  distingue;  la  nobleza  en  el  jue- 
go. El  no  se  vale  nunca  de  ardides  rateriles;  todas 
sus  jugadas,  empezando  por  el  saque,  son  nobles, 
claras  y  majestuosas. 

Domina  todas  las  jugadas,  lo  mismo  de  bolea  que 
de  revés,  tiene  una  fuerza  hercúlea,  que  sin  hacer  el 
menor  esfuerzo  le  permite  enviar  la  pelota  á  los  últi- 
mos cuadros. 

Otra  de  las  buenas  cualidades  que  reúne  es  la 
prudencia.  Jamás  se  le  ve  hacer  un  desplante,  ni  dar 
muestras  de  desagrado  aunque  haya  de  escuchar 
censuras. 

Es  jugador  de  mucha  conciencia,  en  quien  el  pu- 
blico tiene  absoluta  confianza,  uno  de  los  que  más 
defienden  los  intereses  de  los  jugadores  y  de  los  que 
ponen  de  su  parte  todo  lo  posible  por  ganar. 

Hace  poco  alcanzó  un  triunfo  como  pocos  habrá 
conseguido  en  su  vida  y  que  es  digno  de  que  se  re- 
cuerde. Jugaba  en  Fiesta-Alegre  con  el  Chiquito  de 
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Abando  en  contra  de  Portal  y  Araquistain.  Tenia  45 
tantos  por  48  y  el  saque  Portal,  que  había  estado  toda 
el  partido  hecho  un  coloso.  El  dinero  estaba  100  á  5^ 
puesto  que  nadie  creía  pasarían  de  los  43  tantos. 
Entró  en  juego  Elícegui  de  un  modo  extraordinario^ 
hizo  un  esfuerzo  supremo  empleando  una  fuerza^ 
agilidad  y  seguridad  asombrosas,  y  él  solo  ganó  los  7 
tantos  que  le  faltaban,  dejando  al  gran  Portal  en  sus 
48  tantos.  Este  hecho  da» clara  idea  de  lo  que  él  sabe 
y  puede. 

No  tiene  más  que  un  defecto;  su  excesivo  des- 
arrollo corporal,  que  no  le  permite  tener  la  agilidad 
necesaria,  pero  esto  lo  compensa  bien  con  su  buen 
deseo  y  voluntad. 


SAMPÉRIO 

Luis  Samperio,  el  antiguo  inseparable  compañera 
de  Elícegui,  nació  en  Rentería,  en  el  pueblo  de  los 
pelotaris,  el  3  de  Diciembre  de  1866. 

Este  célebre  jugador,  rey  de  los  zagueros,  perte- 
nece á  una  familia  distinguida,  de  posición  des- 
ahogada, y  es  el  único  tal  vez  que  es  pelotari  por 
verdadera  vocación,  sin  ambición  por  el  dine'-o,  que 
no  necesitaba. 

Es  el  más  distinguido  é  ilustrado  de  los  pelotaris, 
habla  perfectamente  el  francés,  toca  muy  bien  el 
piano  y  ha  sido  director  de  la  música  de  su  pueblo. 

Aunque  su  entusiasmo  por  la  música  ha  sido  y  es 
muy  grande,  ha  sido  mayor  su  afición  al  juego  de  pe- 
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Iota,  cuya  profesión  le  prohibían  en  absoluto  abrazar 
sus  padres,  y  para  conseguir  su  propósito  rogó  mu- 
cho, suplicó  más  y  todo  fué  inútil;  tuvo  que  apelar  á 
un  recurso  extremo,  á  la  desobediencia.  Para  jugar 
el  primer  partido,  que  fué  con  Elícegui,  en  Bilbao, 
tuvo  que  marcharse  por  dos  días  de  su  casa  contra 
la  voluntad  de  sus  padres,  y  ,asl  siguió  haciéndolo 
hasta  que  consiguió  su  permiso. 

Ha  estado  varias  veces  en  Buenos  Aires,  donde  ha 
conseguido  grandes  triunfos,  jugando  en  unión  de 
Elícegui,  con  quien  formaba  una  pareja  llamada  in- 
vencible, y  derrotando  siempre  á  cuantos  con  ellos 
medían  sus  fuerzas. 

Es  el  jugador  zaguero  más  fuerte  y  mejor  que  se 
ha  conocido.  Su  jugada  favorita,  que  le  ha  distingui- 
do de  todos  y  hecho  célebre,  es  la  bolea  alta,  la  que 
más  castiga  el  brazo,  por  lo  que  se  le  ha  resentido 
varias  veces.  La  bolea  de  Samperio  no  admite  com- 
paración con  la  de  ningún  otro;  es  la  bolea  rápida, 
dura  y  elegante. 

Hace  tiempo  que  no  juega  por  haber  tenido  el 
brazo  caído,  pero  restablecido  ya,  tendremos  muy 
pronto  el  gusto  de  verle  jugar  en  el  nuevo  frontón, 
donde  está  contratado. 

Posee  la  cualidad  de  dirigir  los  partidos  como  na- 
die, indica  al  compañero  el  juego  que  ha  de  hacer, 
hasta  la  postura  que  debe  adoptar,  no  pára  ni  decae 
un  momento,  y  con  su  distinguido  y  poderoso  juego, 
estimula  al  contrario  y  da  al  espectáculo  la  animación 
é  interés  que  debe  tener. 

Es  modesto,  franco  y  leal,  prudente  y  bien  edu- 
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cado,  demostrando  sus  buenas  cualidades  en  todos 
sus  actos. 

Juzgado  moralmente  como  jugador,  es  de  los  po- 
quísimos que  no  ofrecen  la  menor  duda  respecto  á  su 
conciencia;  en  ninguno  se  debe  tener  más  confianza 
de  que  siempre  hace  cuanto  puede  por  ganar,  que 
en  él. 


EL  ZURDO  DE  ARANDO 

Enrique  Atazar,  de  Abando,  tiene  veintiséis  años. 

Este  es  un  pelotari  desconocido  todavía  para  la 
mayor  parte  del  público  de  Madrid  y  que  pronto  ten- 
drá ocasión  de  admirar  en  el  frontón  de  las  Salesas. 

Es  un  jugador  de  primera,  que  domina  todos  los 
juegos,  que  juega  de  delantero  y  zaguero,  aunque 
con  preferencia  esto  último;  es  muy  seguro,  tiene  una 
fuerza  de  brazo  extraordinaria,  y  una  bolea  limpia  y 
elegante  que  puede  compararse  á  la  de  Samperio;  es 
incansable  y  no  decae  jamás. 

Yo  le  he  visto  jugar  varios  partidos  el  verano  pa- 
sado en  Bilbao  y  San  Sebastián,  y  confieso  que  como 
delantero  me  gusta  tanto  como  Irún,  y  como  zaguero 
tanto  como  el  Chiquito  de  Abando. 

Su  aspecto  previene  al  público  desde  luego  á  su 
favor;  es  alto,  figura  distinguida  y  simpática,  prudente 
como  el  que  más,  reúne  todas  las  buenas  cualidades 
que  debe  tener  un  hombre;  tiene  mucho  amor  propio, 
defiende  muy  bien  el  dinero  apostado  por  él,  y  se 
puede  jugar  á  su  favor  con  la  absoluta  seguridad  de 
que  ha  de  ganar  más  partidos  que  perder. 
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Yo  espero  que  en  la  próxima  campaña  que  va  k 
jugar  en  Madrid,  le  esperan  muchos  triunfos. 


NAVARRETE 

Juan  Rincón  nació  en  Eibar,  tiene  diez  y  ocha 
años,  y  á  pesar  de  su  corta  edad  y  de  su  poco  des- 
arrollo físico,  pues  parece  un  niño^  es  uno  de  los. 
mejores  zaguerosque  existen. 

Tenía  adquirido  ya  el  titulo  de  jugador  de  prime- 
ra en  Bilbao,  y  ahora  acaba  de  obtenerlo  en  Madrid, 
donde  le  hemos  visto  varios  partidos,  ganándolos  casi 
todos. 

Tiene  cualidades  excepcionales  de  pelotari,  y  si 
tuviera  la  fuerza  que  tiene  el  Chiquito  de  Abando, 
serla  sin  duda  el  mejor  de  los  jugadores,  puesto  que 
es  el  más  seguro  de  todos;  no  hay  quien  juegue  mejor 
el  revés-aire  ni  quien  espere  con  la  precisión  mate- 
mática que  él  espera  las  pelotas,  que  en  vez  de  bus- 
carlas, más  bien  parece  que  van  á  buscarle  y  á  colo- 
carse en  su  cesta.  Tal  es  el  efecto  que  hace  verle  es- 
perar una  pelota  con  los  pies  quietos,  sin  moverse,  j 
tal  el  estudio  que  tiene  hecho  de  la  dirección  y  fuerza 
que  han  de  llevar,  que  antes  de  dar  en  el  frontón  ya 
sabe  dónde  han  de  ir  á  caer,  y  allí  las  espera  sin 
precipitaciones,  sin  correr  y  sin  cansarse. 

Su  aspecto  es  simpático  y  bueno,  es  muy  pruden- 
te y  jugador  de  conciencia,  que  sabe  jugar  y  defiende 
su  puesto  como  el  que  más. 

Si  atiende  bien  los  consejos  de  su  padre,  que  crea 
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desoye  con  frecuencia,  llegará  á  ser  el  mejor  pe- 
lotari. 


BARRIOLA 

Salvador  Barrióla  es  un  jugador  delantero  de  la 
escuela  de  Portal,  de  quien  es  hermano  político.  Na- 
ció en  San  Sebastián  y  tiene  veintitrés  años. 

Su  principal  ventaja  sobre  los  demás  es  el  saque, 
al  que  imprime  toda  la  fuerza  de  su  poderoso  brazo, 
siendo  muchas  veces  imposible  devolverlo. 

Tiene  muy  buena  bolea,  pero  nada  más,  pues  el 
revés  no  lo  sabe  jugar.  Es  sumamente  desigual,  y  su 
carácter  y  sus  defectos  si  no  los  corrige,  harán  que 
siempre  cuente  con  pocas  simpatías  entre  el  público, 
porque  además  de  que.su  aspecto  no  tiene  nada  de 
distinguido,  se  permite  á  veces  libertades  que  hacen 
malísimo  efecto  y  levantan  protestas  en  el  público. 

En  resumen,  es  un  jugador  que  sabe  jugar,  que 
tiene  una  fuerza  extraordinaria  y  un  saque  compara- 
ble solamente  al  de  Portal,  que  cuando  está  de  bue- 
nas, lo  que  no  sucede  con  frecuencia,  juega  más  que 
ningún  otro  delantero,  pero  cuando  está  de  malas, 
no  hay  quien  juegue  peor,  ni  quien  pifie  y  cometa 
más  erradas.  Esta  manera  de  jugar  hace  muchas  ve- 
ces desconfiar  á  los  espectadores,  sobre  todo  cuando 
juega  en  un  partido  en  contra  de  Portal,  que  rara 
vez  gana. 

Tiene  la  pretensión  de  ser  el  mejor  delantero  y 
se  encuentra  siempre  dispuesto  á  desafiar  álos  demás 
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pelotaris;  sin  embargo  del  amor  propio  que  esto  re- 
vela, no  gana  casi  nunca  dos  partidos  seguidos. 


PEDRÓS 

Gabriel  Pedrós  nació  en  Orio  el  22  de  Agosto 
de  1870. 

Su  primer  oficio  fué  ebanista,  pero  su  afición  ai 
juego  de  pelota  le  dominó,  y  en  vez  de  ir  al  taller  se 
iba  al  frontón,  sin  hacer  caso  de  los  fuertes  cas- 
tigos que  su  padre  le  imponía,  hasta  que  consiguió 
aprender. 

Hace  cinco  años  se  fué  contratado  á  América, 
donde  ganó  muchos  partidos,  muchos  aplausos  y  mu- 
cho dinero. 

El  año  pasado  volvió  á  España  y  le  vimos  jugar 
en  Madrid^  considerándole  desde  luego  el  zaguero 
de  más  fuerza  que  se  ha  visto  y  el  mejor,  hasta  que  ha 
medido  sus  fuerzas  con  el  Chiquito  de  Abando  y  ha 
sido  derrotado. 

Es  el  que  ha  tenido  que  sostener  aquí  partidos  más 
fuertes,  luchando  con  un  delantero  de  segunda  con- 
tra dos  ó  tres  jugadores  de  primera,  y  los  días  que  ha 
estado  seguro,  todo  ha  sido  poco  para  él,  que  con  su 
fuerza  hercúlea  lo  ha  dominado  todo. 

Esta  temporada  ha  empezado  más  flojo  que  otras, 
á  consecuencia,  sin  duda,  de  una  enfermedad  que  ha 
sufrido,  pero  ya  está  restablecido,  y  es  de  suponer 
que  pronto  volveremos  á  ver  al  Pedrós  de  antes,  y  sus 
admiradores  volverán  á  tener  la  confianza  que  en 
parte  habían  perdido. 

4 
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COSME 

Cosme  Echevarría  es  de  Rentería,  del  pueblo  de 
más  y  mejores  pelotaris,  y  tiene  veintitrés  años  de 
edad.  I 

Su  figura  no  le  favorece  mucho,  es  ruda  y  vulgar, 
aunque  últimamente  se  ha  afinado  algo,  pero  ésto  no 
quita  para  que  Cosme  sea  un  pelotari  de  primera, 
uno  de  los  más  queridos  del  público  y  en  quien  tiene; 
completa  confianza. 

Ha  estado  también  en  Buenos  Aires  como  todos 
sus  paisanos  y  con  el  mismo  buen  resultado  que  ellos. 

Es  incansable,  de  gran  resistencia  y  segurísimo^ 
devuelve  cuanto  hay  que  devolver  y  es  un  maestro  en 
el  arte  de  dirigir  partidos,  avisando  continuamente  al 
compañero  las  jugadas  que  ha  de  hacer  ó  las  que  ha 
de  dejar. 

Juega  bastante  bien  la  bolea,  aunque  su  especia- 
lidad es  el  revés  y  revés-aire,  su  juego  está  despro- 
visto de  filigranas,  pero  es  fuerte  y  sólido. 

Como  pelotari  se  puede  considerar  uno  de  los 
más  prudentes  y  de  más  conciencia,  pudiendo  apos- 
tar por  él,  en  la  seguridad  de  que  defenderá  bien  el 
dinero  y  que  hará  siempre  cuanto  pueda  por  ganar* 

Es  de  los  jugadores  más  formales,  más  serios  y 
más  honrados  que  hay,  refractario  á  desplantes  déj 
mal  gusto,  poco  amigo  de  juergas,  que  tanto  perjudi-j 
can  á  otros. 
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ARAQUISTAIN 

Luis  de  Araquistain  es  otro  de  los  zagueros  de 
primera,  querido  y  considerado  del  publico,  que  jue- 
ga muy  bien,  tiene  mucha  resistencia,  y  si  lleva  un 
delantero  que  le  secunda,  juega  de  un  modo  admi- 
rable» 

Nació  en  Marquina  el  7  de  Abril  de  1869,  domi- 
nándole desde  niño  la  afición  al  juego  de  pelota. 
I     A  los  diez  y  ocho  años  fué  contratado  á  América, 
de  donde  regresó  un  año  después,  y  más  tarde  vol- 
vió á  marcharse. 

Es  de  los  que  más  partidos  ha  jugado  en  Madrid 
desde  la  inauguración  de  Jai-Alai^  y  de  los  que  con 
más  gusto  ve  jugar  el  público. 

Juega  siempre  con  ánimo  de  ganar  y  se  puede  te- 
||ner  confianza  para  apostar  por  él,  pues  defiende  bien 
el  partido  hasta  el  último  tanto,  y  es  de  los  que  ganan 
¡más  que  pierden. 

I  Su  aspecto  es  simpático  y  atractivo,  es  humilde  y 
¡prudente  y  tiene  mucha  conciencia. 


S  A  R  A  S  Ú  A 

José  Sarasúa  es  el  pelotari  obligado,  puede  decir- 
se, de  los  frontones  de  Madrid,  de  recurso  para  las 
empresas,  porque  además  de  ser  un  buen  jugador, 
reúne  la  cualidad  de  ser  un  buen  delantero  y  zague- 
ro, aunque  su  especialidad  es  lo  último,  que  es  donde 
puede  desarrollar  su  juego  de  fuerza,  resistente  é  in- 
¡cansable. 
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Es  el  que  más  partidos  ha  jugado  desde  hace 
un  año,  pues  apenas  hay  combinación  donde  no' 
entre  él. 

Aunque  ha  adelantado  mucho,  le  falta  todavía: 
asegurarse  algo. 

Su  figura  demuestra  bien  pronto  su  origen  humil- 
de y  campesino,  no  tiene  nada  de  distinguido,  pero 
es  prudente,  juega  muy  bien  y  con  deseos  de  ganar 
siempre,  y  esto  le  ha  creado  muchas  simpatías  y  par- 
tidarios. 

Su  juego  no  tiene  adorno  de  ninguna  especie, 
juega  bien  el  revés-aire  y  muy  buenas  cortadas,  y  el 
dia  que  está  de  buenas,  que  no  siempre  sucede,  do- 
mina con  su  fuerza  á  sus  contrarios. 

Gana  más  partidos  que  pierde,  y  se  puede  tener 
confianza  en  él.  . 


PASIEGUITO 

Manuel  Gómez  es  de  los  jugadores  más  distingui- 
dos y  limpios  que  hemos  visto.  Vino  por  primera  vez 
á  jugar  en  Madrid  la  primavera  pasada,  y  desde  lue- 
go se  le  concedió  el  título  de  pelotari  de  primera. 

Jugador  zaguero  muy  brillante  y  fuerte,  castiga 
mucho  y  resiste  la  lucha  con  sangre  de  jugador,  pro* 
digando  demasiado  la  bolea,  que  es  su  jugada  favo- 
rita y  en  la  que  se  puede  comparar  á  Samperio.  De- 
bido á  esta  jugada  tuvo  la  desgracia  de  resentlrsele 
el  brazo  y  ha  estado  mucho  tiempo  sin  jugar,  perai 
afortunadamente  ya  está  restablecido  y  pronto  ten- 
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dremos  ocasión  de  verle  jugar  en  el  frontón  délas 
Salesas. 

;  Es  muy  joven  todavía,  de  aspecto  simpático,  y 
aunque  ha  jugado  muy  poco  en  Madrid,  cuenta  con 
muchas  simpatías  y  hay  verdadero  deseo  por  verle 

I  jugar. 

Pelotari  de  conciencia,  defiende  el  partido  como 
i  el  que  más  y  se  debe  tener  absoluta  confianza. 


BRAU 

Juanito  Brau  es*  otro  jugador  que  tiene  muchas 
simpatías  en  Madrid. 

Su  juego  es  delantero,  su  especialidad  el  saque, 
tiene  bastante  fuerza,  muy  buena  bolea  y  juega  con 
limpieza,  pero  es  muy  desigual,  pues  mientras  algu- 
nos días  juega  tanto  como  Irún,  otros  no  hace  nada 
de  particular,  y  debido  á  esto  y  á  que  pierde  tantos 
partidos  como  gana,  aunque  se  le  ve  jugar  con  gus- 
to, no  es  de  los  que  más  entusiasman  al  público  ni  de 
los  que  más  confianza  inspiran. 


EMBIL 

Víctor  Embil  nació  en  Orio  el  12  de  Abril  de 
1868,  pertenece  á  una  familia  distinguida  y  su  origen 
no  es  tan  humilde  como  el  de  la  mayoría  de  los  pe- 
lotaris. 

Su  primer  oficio  fué  ebanista,  siendo  muy  querido 
de  sus  maestros,  pero  la  afición  al  juego  de  pelota  le 
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dominaba  y  concluyó  por  cambiarla  por  el  cepillo. 

Ha  estado  varias  veces  en  Buenos  Aires,  donde 
cuenta  con  muchas  simpatías  y  ha  obtenido  muchos 
aplausos. 

Es  un  jugador  delantero  muy  bueno  y  apreciado! 
del  público,  tiene  muy  buena  bolea,  mucha  habili- 
dad, entra  y  castiga  mucho,  es  seguro,  tiene  mucho 
amor  propio  y  defiende  los  partidos. 


MACHÍN 

Casto  Suinaga.  Otro  pelotari  delantero  de  la  ca- 
tegoría de  Embil,  que  también  cuenta  con  muchas 
simpatías. 

Tiene  buen  saque,  buena  bolea,  bastante  fuerza, 
entra  mucho  extendiendo,  tiene  jugadas  de  destreza 
y  habilidad  para  ganar  los  tantos,  juega  muy  bien, 
cuando  quiere,  y  conoce  el  juego;  pero  es  algo  des- 
igual, pierde  á  veces  las  jugadas  más  fáciles,  y  esto 
hace  que  parte  del  público  no  tenga  en  él  la  confian- 
za que  debía  tener. 

Aunque  es  un  buen  jugador,  pocas  veces  gana  dos 
partidos  seguidos. 


U RANGA 

Félix  Uranga.  Aunque  no  pongo  el  último  á  este 
pelotari,  creo  es  el  lugar  que  debe_  corresponderle, 
no  porque  sea  el  peor  jugador,  que  no  lo  es,  ni  por- 
que carezca  de  condiciones,  sino  porque  es  de  los 
que  más  partidos  pierden. 
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Tiene  mucha  fuerza  de  brazo,  más  que  ninguno 
de  los  delanteros  de  segunda,  buena  bolea,  y  cuando 
€Stá  de  buenas,  que  rara  vez  sucede,  es  pelotari  de 
grandes  bríos,  manda  las  pelotas  á  los  últimos  cua- 
dros, pero  es  sumamente  desigual  é  inseguro,  se  que- 
ma y  azora  con  facilidad,  pesa  demasiado  y  le  falta 
agilidad  y  resistencia. 

No  dudo  que  algunas  veces  habrá  ganado  dos  ó 
más  partidos  seguidos,  pero  yo  nunca  lo  he  visto. 


ITURRIOZ 

José  Iturrioz  es  un  jugador  zaguero  distinguido, 
•segurísimo,  que  juega  muy  bien  sobre  todo  el  revés- 
aire,  pero  que  tiene  poca  resistencia. 

Lástima  grande  que  su  constitución  física  no  sea 
más  fuerte  que  le  permitiera  desarrollar  sus  extra- 
ordinarias facultades  de  jugador. 

Tiene  muy  buena  voluntad,  juega  siempre  cuan- 
to puede,  tiene  mucho  amor  propio,  defiende  bien  su 
puesto,  y  se  puede  asegurar  que  hace  cuanto  de  él 
depende  por  ganar. 


CHITI  V  AR 

Bautista  Otegui.  Pelotari  zaguero  de  fuerza  ex- 
traordinaria  que  cuenta  con  bastantes  simpatías. 

No  tiene  más  que  revés,  y  juega  muy  bien  las  cor- 
tadas largas  y  dos  paredes.  Es  el  zaguero  de  más 
fuerza  que  hoy  existe,  el  que  con  más  facilidad  man- 
da la  pelota  á  los  últimos  cuadros  ó  al  rebote,  pero 
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es  inseguro,  y  aunque  ha  adelantado  mucho,  le  falta 
todavía  bastante  para  figurar  entre  los  de  primera.^ 
Tiene  muy  buena  voluntad,  juega  siempre  con 
deseo  de  ganar,  es  prudente  y  simpático,  y  si  consi- 
gue  asegurar  su  juego,  no  habrá  quien  pueda  con  éL 


SALSAMENDI 

Luis  Salsamendi  es  un  jugador  de  segunda,  de 
pocas  pretensiones  y  con  muy  buena  voluntad.  Es  un 
zaguero  bastante  bueno,  que  juega  bien  el  revés  y 
algo  la  bolea,  de  resistencia  y  que  tiene  mucho  amor 
propio. 

Tiene  la  buena  condición  de  restar  muy  bien  los 
saques,  aunque  sean  muy  difíciles,  y  el  día  que  está 
seguro  juega  tanto  como  muchos  pelotaris  de  primera. 


OZORO 

Pedro  Ozoro  es  un  zaguero,  que  aunque  es  joven 
todavía,  ha  perdido  facultades.  Es  un  pelotari  que 
juega  bien  el  revés  y  muy  bien  la  bolea,  muy  seguro, 
pero  que  hoy  juega  con  miedo  ó  con  poca  fuerza^ 
pues  las  boleas  las  juega  de  costado  y  con  dificultad 
llegan  las  pelotas  al  frontón. 


ARANA 

Andrés  Arana  es  un  pelotari  delantero  muy  joven^ 
de  grandes  bríos  y  de  porvenir.  Tiene  mucha  fuerza^ 
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muy  buen  saque,  y  juega  perfectamente  él  revés  y 
muy  poco  la  bolea. 

Es  un  jugador  de  segunda,  que  llegará  á  ascender 
á  primera  tan  pronto  como  se  asegure  más,  aprenda 
lo  poco  que  le  falta  y  se  acostumbre  á  jugar  la  bolea^. 
indispensable  para  ser  perfecto  delantero. 


ECHEVESTE 

Juan  Echeveste,  jugador  zaguero  poco  conocido- 
del  público  de  Madrid,  es  un  pelotari  que  reúne  muy^ 
buenas  condiciones  y  que  puede  alternar  bien  entre 
los  mejores.  Es  muy  seguro,  juega  muy  bien  el  revés 
y  revés-aire,  tiene  mucha  fuerza  y  pega  fuerte;  juega 
siempre  con  deseos  de  ganar,  con  conciencia,  y  es 
muy  prudente. 


MONDRAGÓN 

Pedro  Legarrigartu.  Este  pelotari  es  completa- 
mente desconocido  en  Madrid,  acaba  de  llegar  de? 
América  y  viene  precedido  de  mucha  fama.  Yo  le  he 
visto  jugar  en  Bilbao  y  puedo  decir  que  es  un  juga- 
dor delantero  de  primera. 

Es  muy  robusto  y  muy  joven  todavía,  y  por  consi- 
guiente tiene  tiempo  para  perfeccionar  lo  poco  que- 
le  falta. 

Tiene  un  brazo  fuerte  y  poderoso,  juega  bien  la 
bolea  y  el  revés,  es  muy  ágil  é  incansable,  conoce 
bien  todas  las  jugarretas  del  dentro,  incluso  las  deja- 
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das,  y  en  mi  concepto,  es  un  pelotari  que  ha  de  dar 
que  hablar  en  cuanto  se  asegure  más. 


CHIQUITO  DE  ONDÁRROA. 

Quintín  Besaguren.  Es  un  jugador  principiante, 
muy  joven,  y  que  juega  ya  más  que  algunos  que  lle- 
van muchos  años  jugando.  Conoce  bien  todas  las  ju- 
gadas del  delantero,  tiene  fuerza  y  vigor  para  los 
saques,  hace  muy  buenas  cortadas,  juega  muy  bien 
el  revés  y  el  revés-aire,  y  llegará  muy  pronto  á  ser 
un  pelotari  de  primera. 

Es  prudente  y  simpático,  y  juega  siempre  con  muy 
^buen  deseo  de  ganar  cuantos  partidos  juega. 


LASA 

Tiburcio  Lasa  es  un  pelotari  de  segunda,  muy 
discreto,  que  llena  bien  su  puesto,  un  zaguero  bas- 
tante seguro,  que  juega  bien  el  revés,  tiene  bastante 
resistencia  y  buena  voluntad.  Es  joven  y  tiene  tiempo 
para  hacer  progresos. 


ALÍ 

Alejandro  Aranzabel.  Otro  pelotari  de  segunda, 
joven  y  poco  desarrollado  todavía,  de  poca  resisten- 
cia, pero  con  buen  deseo.  Juega  bastante  bien  el  re- 
vés y  algo  la  bolea,  y  lo  mismo  que  el  anterior,  tiene 
liempo  para  aprender  y  mejorar  sus  facultades. 
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OCHANDIANO 

Un  jugador  de  segunda,  de  pocas  pretensiones, 
desconocido  en  Madrid,  y  que  ha  de  gustar. 

Es  un  zaguero  muy  seguro  y  fuerte,  que  juega 
algo  de  bolea  y  muy  bien  de  revés,  de  bastante  re- 
sistencia, muy  buena  voluntad  y  buen  deseo  de  agra- 
dar al  público. 

Todavía  es  muy  joven,  y  tiene  tiempo  para  mejo- 
rar sus  facultades. 


Creo  he  hecho  ya  mención  de  todos  los  pelotaris 
modernos  que  tienen  la  alternativa,  y  sí  alguno  que- 
da, será  porque  no  le  conozco  ó  por  olvido  involun- 
tario. 

Entre  los  principiantes  hay  algunos  que  están  de- 
mostrando que  tienen  condiciones  y  que  pronto  po- 
drán alternar  con  los  mayores.  Citaré  los  siguientes, 
que  son  los  que  más  se  distinguen: 

Madariagay  jugador  delantero  y  zaguero,  que 
reúne  más  condiciones  para  lo  último  y  que  se  dis- 
tingue por  su  seguridad,  su  bolea  y  la  fuerza  de  su 
brazo. 

Zalacairiy  delantero  de  empuje,  de  gran  fuerza 
y  con  un  saque  estilo  Portal,  pero  muy  inseguro. 

jBi76aír2o,  delantero  muy  seguro  y  aplaudido,  ma- 
rrullero y  conocedor  de  todas  las  jugadas,  estilo 
Gamborena. 

Aguirre  (Pequeño  Pedros),  zaguero  que  se  distin- 
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gue  por  su  fuerza,  y  que  cuando  se  asegure,  podrá 
alternar  con  ventaja  con  muchos  de  primera. 

Bachiller^  jugador  zaguero,  segurísimo,  que  jue- 
ga muy  bien  el  revés-aire. 

Pequeño  de  Abatido,  zaguero  seguro,  de  poca  fuer- 
za todavía  y  de  la  misma  escuela  que  su  hermano  el 
Chiquito. 

Gordito,  jugador  zaguero  y  delantero  muy  segura 
y  de  fuerza. 

Sala:{ar  (Narciso),  zaguero  de  bastante  fuerza  y 
muy  seguro. 

Ibaceta,  zaguero  muy  bueno,  seguro  y  de  empuje, 
que  puede  alternar  con  ventaja  con  muchos  mayores* 

Garro  (Angel,  Emilio  é  Hilario),  tres  hermanos 
que  los  tres  llegarán  á  ser  jugadores  de  primera. 
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PARA  EL  PRORRATEO  EN  LOS  PARTIDOS  SIN  TERMINAR 

Para  encontrar  el  tanto  por  ciento  que  se  gana  ó 
pierde  en  un  partido  sin  terminar,  se  multiplican  por 
ciento  los  tantos  que  un  bando  lleva  de  ventaja  sobre 
otro,  y  el  resultado  se  divide  por  los  tantos  que  al 
que  tiene  menos  le  faltan  para  llegar  á  los  50  ó  á  los 
tantos  á  que  sea  el  partido. 

Para  mayor  claridad  pondré  algunos  ejemplos, 
tomando  por  base  partidos  á  50  tantos. 

Ejemplo  de  un  partido  en  que  quedan  12  por  15, 
y  por  consiguiente  un  bando  tiene  3  tantos  más  que 
los  otros  y  al  otro  le  faltan  38  para  llegar  á  los  50. 

300  138 

340   7*80     ó  sea  8  por  100  lo  que  ga- 
36 

nau  unos  y  92  por  100  lo  que  hay  que  devolver. 


Ejemplo  de  un  partido  en  que  quedan  en  20  X  25- 
500    I  30 

20«0  16^66 
20^0 
2*0 

Blancos  A:(ules 

20  25 
Devolución  83  por  100.       Ganancia  17  por  100. 


Ejemplo  de  un  partido  en  que  quedan  en  26  X  32. 

600    I  24 

12<0  25 
0^0 

Blancos  Acules 

26  32 
Devolución  75  por  100.       Ganancia  25  por  100. 


Ejemplo  de  un  partido  en  que  quedan  en  31  X  38» 

700    I  19 

13^0  36*84 
16*0 
08*0 
0*4 

Blancos  A:(ules 

31  38 
Devolución  63  por  100.       Ganancia  37  por  100. 


Ejemplo  de  un  partido  en  que  quedan  en  37  X  42* 

5C0    I  13 

11*0  38*46*" 
06*0 
08*0 
0*2 

Blancos  Acules 

37  42 
Devolución  62  por  100.       Ganancia  38  por  100. 
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Ejemplo  de  un  partido  en  que  quedan  en  41  X  47* 

600    I  9 

6<0  66*66 
6*0 
6*0 

Blancos  A!(ules 

47  41 
Ganancia  67  por  100.       Devolución  33  por  100. 


Nota.  De  50  céntimos  en  adelante  se  cuentar^ 
por  un  entero,  y  no  se  cuentan  si  no  llegan  á  50. 


mm  nn  m  mimi 

EN  LOS 

mmi  DE  PEL0T4  SIN  TERMIHAB 


5 
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Ganancia  2  por  100 
— 

Devolución  98  por  100 
— 

Ganancia  5  por  100 
— 

[)evolución95porl00 

Duros     ptas . 

Duros     ptas . 

Duros     ptas . 

— 

Duros  ptas. 

1  -  0^05 

1—  4'90 

1  —  0,25 

1  —  475 

2  —  015 

2—  9^80 

2  —  0,45 

2—  9'50 

8  —  0^25 

3  —  1470 

3  —  0'70 

3  —  14'25 

4  —  0^35 

4  —  19'60 

4  —  0'95 

4  —  19'00 

5  —  0'45 

5  —  24' 50 

5  —  1'20 

5  —  23'75 

6  —  0  55 

6  —  29'40 

6  — 1'40 

6  —  28  50 

7  —  0'65 

7  —  34' 30 

7  —  1'65 

7  —  33  25 

8  —  075 

8  —  89'20 

8  ^  V20 

8  —  38'00 

9  —  0'85 

9  -  4410 

9  —  215 

9  —  4275 

10  —  0^95 

10  -~  49'00 

10  -  2'40 

10  —  47'50 

Ganancia  3  por  100 

Devolución  97  por  100 

Ganancia  6  por  100 

TV        1      ''Al  -lAA 

Devolución  94  por  100 

1  —  010 

1  —  4^85 

1  -  0'25 

1  —  4'70 

2  —  0'25 

2—  970 

2-^0'55 

2—  9^40 

3  —  040 

3  —  14'55 

3  —  0'85 

3  —  14'10 

4  —  0'55 

4  —  19'40 

4  —  115 

4  —  lb'80 

5  —  070 

5  —  24^25 

5  —  1'40 

5  ~  23'50 

6  -  0'85 

6  —  29  10 

6  -  170 

6  28'20 

7  —  l'OO 

7  —  33 '95 

7  —  200 

7  —  32  9'J 

8  -  115 

8  —  38'80 

8  —  2'30 

8  —  37' 60 

9  -  1'25 

9  —  43' 65 

9-  2'e5 

9  —  42'30 

10  —  1'40 

10  —  48'50 

i    10  -  2^85 

10  _  47^00 

Ganancia  4  por  100 

Devolución  96  por  100 

Ganancia  7  por  100 

Ti        1      •  '     A  0          TA  A 

Devolución  93  por  100 

1  —  0  15 

1—  4'80 

1  —  0'30 

1—  4'65 

2  —  0'35 

2  —  9'60 

2  —  0'65 

2—  9'30 

3  ~  0'55 

3  —  14'40 

3  —  l'OO 

3  —  13'95 

4  —  075 

4  —  19'20 

4  —  1'30 

4  —  18^00 

5  —  0  95 

5  —  24'00 

5  —  1^65 

5     23 '25 

6  —  115 

6  —  28' 80 

6  —  2  00 

6  —  27-90 

7  -  1'30 

7  —  3B'60 

7  —  2^35 

7  — 32 '55 

8  —  1^50 

8  —  38^40 

8  ~  2'65 

8  — 37 '20 

9  —  170 

9  —  43'20  ; 

^     9  -  3'00 

9  41'85 

10  —  1^90 

10  -  48'00  ^ 

f  10—3*35 

10  —  46'50 

fianancia  8  por  10( 
Duros     Ptas . 


1  -  0^35 

2  —  0'75 

3—  1^10 

4-  1^50 

5  —  1'90 

6  —  2^30 
7--2'65 

8  —  3'05 

9  —  3*45 
10  —  3^80 


Devolución  92  por  100 
D2iros  ptas. 


1  ' 

2  ' 
3 

4' 
5- 
6- 
7  - 
8- 
9- 
10 


4^60 
.  9^20 
13'80 
18'40 
23*00 
.  27-60 
32'20 
36^80 
•41 '40 
■  46^00 


Ganancia  9  por  100  DeTolución91porlOO 


1 0^40 

2  —  0^85 

3  —  1'25 
4-170 

5  —  2*15 

6  —  2'55 

7  —  3^00 

8  —  3^45 

9  —  3'85 
10  —  4^30 


1 

2- 

3 

4 

5 

6- 

7  ■ 

8 

9 

10 


4^55 
910 
13'65 
18^20 

•  2275 

•  27^30 
31'85 
36'40 
40' 95 

■  45'50 


Ganancia  10  por  100  Devolnción90  por  100 


1  0^45 
'¿  —  0*95 

3  -  1^40 

4  —  1*90 

5  —  2^40 . 

6  —  2^85 

7  —  3'35 

8  —  8*80 

9  —  4'30 
10  -  4^80 


1  • 
2- 

3- 

4 

5- 

6  • 

7  ■ 
8- 
9 

10 


■  4^50 

•  9'00 
13'50 

■  18*00 

•  22^50 

■  27'00 
■31^50 

•  36*00 

•  40^50 

•  45^00 


Ganancia  11  por  10 
Duros     Ptas . 


10  — 


0*50 
1^05 
1*55 
2'10 
2*60 
315 
3^65 
4^20 
475 
5^25 


Devolución  89  por  100 
Duros     Ptas . 


1- 

2- 

3  . 

4- 

5 

6- 

7- 

8 

9 

10- 


415 
890 
13^35 
17*80 
•22*25 
26<T0 
3115 
35*60 
•  40*05 
■  44*50 


1- 

2- 

3 

4. 

5- 
6 

7- 
8- 
9  . 
10 


0*55 
115 
1*70 

■2  30 
2^85 
315 

•4'00 
4^60 
515 

•575 


Devolución  88  por  100 


10  — 


410 
8'80 
13*20 
17'60 
22^00 
26*40 
30^80 
35^20 
39^60 
44^00 


Ganancia  18  por  100 


1 

2- 
3- 
4- 
5  ■ 
6- 
7- 
8- 
9 

10- 


■  0'60 
1*20 

•1^85 

■  2*45 
310 

•370 

4'95 

■  5*60 
.  6*20 


Devolución  87  por  100 


1  — 

2  — 

3  — 

4  — 

5  — 
6- 

7  — 

8  - 

9  - 
10- 


4*35 
8*70 
13'05 
17*40 
21*75 
26*10 
30  45 
34*80 
3915 
43'50 


—  69  — 


Oans^nciíi  14  por  100 

Devolución  86  por  100 ' 

Oanancia  17  por  100 

Devolución  83  por  100 

Duros     ptas . 

Duros     Ptas . 

Duros  ptas. 

Duros  ptas. 

1  —  U  00 

1    A^^O 

X          v7  OvJ 

X  —  x^J 

Jj    —  X  O^J 

9         1  íí^O 

q   9^00 

O    vU 

«J      -  x^  o\J 

X^  t:'-' 

^  —  ^ 

A          1  7^90 

4,  1  fV60 

—  X"^ 

5  —  3-35 

5  —  2VbO 

O  ~  4'05 

5  —  20*75 

6  -  4^0Ü 

tí  —  25*80 

6  '  -  4'85 

6  —  24*90 

7  —  470 

7  —  30*10 

7  —  5*70 

7  —  29H)5 

8  —  5'35 

8  —  34*40 

8  —  6*50 

8  -  33*20 

9  -  6^00 

9  —  3870 

9  7^30 

9  37'3í 

1()  G70 

10  48*00 

10  8'15 

10  41*50 

Ganancia  15  por  100 

Devolación  85  por  100 

Ganancia  18  por  100 

Devolución  82  por  í  00 

1   0-70 

X         V/  i\j 

1    j.<9f; 

X    ZiO 

1   O'R^ 

1  —  \J 

i-  Xv 

^  •— '  X  rxV/ 

2   8*50 

9  —  1  ^70 

o  — ~  ^  lo 

Q    9í^F^ 

4.  17<00 

'de         X  •  v/vy 

4  ^¿45 

A  l(i<40 

5  3'60 

5  21*25 

5  —  4'30 

5  —  20*50 

6  — 4^30 

6  —  25^50 

6  -  5*15 

B  —  24*60 

7  -  5^00 

7  —  29  75 

7  6*00 

7  28*70 

8  —  575 

8  —  34'00 

8  —  6*90 

8  -  32^80 

9  6^45 

9  —  38*25 

9  -  775 

9  —  36^90 

10  7-2')  ■ 

10  42*50 

10  —  8 '60 

10  —  41  00 

Oanancia  16  por  100 

Devolución  84por  100 

Ganancia  19  por  100 

Devolución  81  por  100 

1  0'7Pi 
1  — —  V  «0 

X 

1  —  U  V\J 

1  ^  4H)5 

9       1  ^ 
i¿  —  i  iJyf 

9^1  ^9,0 

2  —  8'1') 

q       9 '  qn 

¿>           I-^j  Ov 

3  _  12*15 

ti:            O  v/c) 

t:          XU  OV 

4  —  16^20 

5  —  3^81) 

5  —  21'00 

5  —  4*55 

5  ^  20*25 

6  ~  4^60 

6  —  25*20 

6  —  5^45 

6  —  24*30 

7  -  5*35 

7  —  29*40 

7  —  6'35 

7  — 28^35 

8  —  6*J0 

8  ™>  B-;^'tíO 

8  7*25 

8. -~  3-^*40 

9  6'9iJ 

9  —  37*80  p 

^     9  8*20 

9  —  36 '45 

10  -  7*65 

XO  ~~  42*00  ( 

!    10  -  910 

10  -  40 '50 

—  70  — 


Oauancia  20  por  100 

Devolución  80  por  100 

Ganancia  23  por  100 
— 

Devolución  7  7  por  100 
— 

— 

DUTOS      PtüiS » 

— 

DuTOS  Ptas. 

DUTOS     JPtcts . 

DuTOS     ptas . 

1  —  0'95 

1—  4 

1—  I'IO 

1-  3*85 

2  —  1'90 

2—  8 

2--  2^20 

2—  770 

3  -  2'8  J 

3  —  12 

3—  3^30 

3  —  11*55 

4  —  3'80 

4  —  16 

4—  4'40 

4  —  15*40 

t)  ~~-  ^  oU 

D    *5v 

0  —  o  OU 

0  —  1»^'  ¿u 

6  —  5^75 

6  —  21: 

6—  6^60 

6  —  2310 

7  —  6^70 

7  —  23 

7—  770 

7  —  26^95 

8  —  7'65 

8  —  32 

8  —  8^80 

8  —  30'80 

9  "~  8'60 

9  —  36 

9—  9'90 

9  —  34^65 

10  —  9'60 

10  —  40 

10  11^00 

10  —  38*50 

OaiiRiicia  ¿1  por  100 

Devolución  i"  por  iOü 

Ganancia  24  por  100 

Devolución  76  por  100 

1—  1 

1—  3^95 

1—  1'15 

1—  3^80 

2—2 

2—  7'90 

2—  2'30 

2—  7*60 

3—  3 

3  — 11'85 

3  —  3^45 

3  —  11*40 

4—  4 

4  —  15^80 

4—  4'60 

4  —  15*20 

0  —  0 

PL    1Q'7PÍ 

0  —  0/0 

0         xv  UU 

6 

6  23^70 

6—  6'90 

6  —  22'80 

7—  7^05 

7  —  27'65 

7—  8-05 

7  —  26'60 

8  —  8'05 

8  —  3l'60 

8  —  9'20 

8  —  30*40 

9—  9'05 

9  _  35^55 

9  —  10^35 

9  —  34' 20 

10  -  10^05 

10  —  39'50 

10  —  11'50 

10  —  38'00 

(íanancia  %t  por  100 

Devolución  78  por  100 

ganancia  Z&por  100 

1/eTolucion  ía  por  loo 

1—  1^05 

1—  8^90 

1—  1'20 

1—  3*75 

2—  210 

2  —  7'80 

2—  2'40 

2—  7'50 

3—  3'15 

8  —  11'70 

3—  3^60 

3  —  11*25 

4—  4'20 

4  —  15'60 

4—  4  80 

4  ^-  15*00 

5—  5'25 

5  — 19^50 

5  —  6^00 

5  —  18*75 

6—  6'30 

6  —  23^40 

e—  7'20 

6  —  22*50 

7—  7^35 

7  —  27'30 

7  8*40 

7  —  26  25 

8—  8^40 

8  —  31^20 

8—  9^60 

8  ™  30^00 

9—  9^50 

9  —  3510  . 

9  —  10  80 

9  -  3375 

10  —  10^55 

10  —  89'00  ^ 

f  10  —  i2'00 

10  —  87'50 

—  71  — 

Ganancia  26  por  100  Devolución 74por  100  Ganancia  29  por  100  Devolución  11  por  100 


Duros  ptas. 

Duros  Ptas. 

1  —  1 

1  Qír7A 
1             ó  íK) 

—    -¿5  40 

^         /  4U 

Q  QtTA 
O  —     O  /U 

Q           1  1  ¿1  A 

o  —  11  lU 

4—  4^95 

4  —  14*80 

5—  6  20 

5  —  18'50 

6—  7*45 

6  —  22^20 

7  —  8*70 

7  _  25^90 

8--.  9'95 

8  —  29*60 

V          X±  ¿d\J 

,j  ^jyj 

10  '  19^4-5 

Ganancia  27  por  100 

Devolución  73  por  100 

1             1  ÍOF\ 

1  —  o  oo 

Z  —    /  00 

Z        /  ou 

O  —   o  oO 

O  —  lu  yo 

4—  5*15 

4  —  14'60 

5—  6'45 

5  -  18*25 

6—  7*75 

6  —  21*90 

7  —  9^05 

7  —  25^55 

8  —  10^35 

8  29^20 

Q  11  iav. 

V       oíd  oo 

1A    19'Q^ 

lU           1^  «VU 

IV/    0\J 

Ganancia  28  por  100 

Devolución  72  por  100 

1  —  L'áU 

1  —   o  oU 

Z  —    ^  OD 

o  7'OA 
Z  —    /  zU 

O  - —     4:  4'  ' 

O  —  lU  oU 

4  _  5^35 

4  —  14^40 

5--  6*70 

5  —  18^0) 

6—  8^05 

6  21'60 

7—  9'40 

7  —  25*20 

8  —  10*75 

8  —  28'80 

9  —  12  05 

9  —  32*40 

10  13*40 

10  -  36*00 

Duros     ptas . 


1  . 

2 

3 
4- 
5- 
6 

7- 
8 
9 
10 


1*35 
2*75 
415 
5'55 
6*95 
8 '35 
975 
11*10 
12*50 
13*90 


Duros     Ptas . 


1 

2- 

3 
4 

5 

6- 
7- 
8- 
9 

10 


-  3*55 
.  710 

•  10*65 

-  14' 20 
- 1775 

21*30 

•  2V85 
■  28*40 

-  3r95 
35*50 


Ganancia  30  por  100  Devolución  70  por  100 


1 

2- 

3 

4 

5  ■ 

9 

7- 

8 

9 

10 


1*40 
2'85 
4*30 
575 
7^20 
8*60 
10'05 
11^50 
12 '95 
14*40 


1 

2 
3- 
4- 
5- 
6  . 
7- 
8 
9- 
10- 


■  3*50 
7*00 

10'50 
14  00 
17*50 

2roo 

24*50 
28  00 
31'50 

■  35'00 


Ganancia  31  por  100  Devolución  69  por  100 


1  - 

2  — 

3  — 

4  — 
5- 
6  - 
7- 
8  - 
9- 

10  - 


1*45 
2'95 
4*45 
5*95 
7*40 
8*90 
10*40 
11*90 
13*35 
14*85 


1  - 
2 

3- 
4- 
5 

6  - 
7- 
8- 
9- 
10' 


3*45 
6*90 
10*35 
13^80 
17-25 

•  2070 
24*15 
27*60 
31*05 

-  34*50 


Ganancia  32  por  100  Devolución  68  por  100 


Duros 

Ptas. 

Duros 

Ptas. 

±  — 

1  ^FvO 
1  0\J 

±  — 

9   

9   

0  ou 

Q   

Q   

O  — 

4  — 

610 

.  4  — 

13'60 

5  — 

7' 65 

5  — 

17^00 

6  — 

9'20 

6  — 

20^40 

7  — 

10^75 

7  — 

23'80 

8  - 

12^25 

8  — 

27^20 

9  — 

13^80 

9  — 

30' 60 

10- 

15^35 

10- 

3400 

Oanancia  88  por  100  Devolución  67  por  100 


1  — 

2  — 

4c  — 
5 


1'55 
315 
4'75 
6^30 
7'90 


6-  9'50 
7  —  ir05 
5  —  12^65 
9  —  14'25 
10  —  15'80 


1  —  3'35 
2—  6'70 

3  -  lO'Oo 

4  —  13^40 

5  —  16'75 

6  —  2010 

7  -  23'45 

8  —  26^80 

9  —  3015 
10  —  33^50 


Ganancia  84  por,  100  Devolución  66 por  100 


1  - 

1'60 

1 

2  — 

3'25 

2 

3  — 

4*85 

3 

4  — 

6'50 

4 

5  — 

815 

5 

6  — 

9^75 

6 

7  — 

11 '40 

7 

8  — 

13MJ5 

8 

9  — 

14^65 

9 

10^ 

16^30 

10 

3'30 
6' 60 
9'90 
13^20 
16'50 
19'80 
2310 
26'40 
■2970^ 
.  33'ÜO  f 


Ganancia  85  por  100 

nAVAliicInn     nnr  \(\(\ 

l/Oi vi II VI Ull  \)0  yvl  lv\j 

Duros     Ptas . 

Duros     ptas . 

X           JL  VO 

1  —    O  /t) 

9  

O  —  vio 

tt  —    U  1  u 

A  .   l^'OO 

'±      lo  yjyj 

5  ~  8'35 

5  —  16'25 

6  — 10'05 

6  —  19^50 

7  —  H'75 

7  —  2275 

8  —  13'40 

8  ^  26'0O 

9  — 1510 

9  -  29^25 

10  —  Ifi'SO 

^  10  —  32'50 

Ganancia  86  por  100 

Devolución  64  por  100 

1          1 '  70 

1    ^^90 

9    fiMO 

O  —    O  lo 

A    fi-QO 

^  —  -i^  ov 

5  —  gígQ 

5  16^00 

6  —  10^35 

6  — 19'20 

7  -  12  05 

7  —  22^40 

8  —  13'80 

8  —  25 '60 

9  —  15^55 

9  -  28*80 

10  —  17^25 

10     32  W 

Ganancia  87  por  100  Devolución  68  por  100 


1  — 

175 

1  — 

315 

2  — 

3'55 

2  — 

6^30 

3  — 

5'30 

3  — 

9'45 

4  — 

710 

4-- 

12*60 

5  — 

8^85 

5  — 

15'75 

6  — 

10' 65 

6  — 

18 '90 

7  — 

12*40 

7  — 

22'05 

8  - 

14'20 

8  — 

25  20 

9  — 

15'95 

9  — 

28*35 

10- 

17'75 

10- 

31*50 

-  78  - 


Ganancia  38  por  100 

Devolución  62  por  100  ^ 

Ganancia  41  por  100 

Devolución  59  por  100 

Duros 

Ptas. 

Duros     ptas . 

Duros  Ptas. 

Duros  Ptas. 

1  — 

rso 

X            o  XV/ 

X             X  t/fJ 

X            u  V'J 

2  — 

3' 60 

9   «'90 

2  —  5' 90 

3  — 

5^45 

3  9^30 

Q    5'QO 

¿)  — -  100 

4  — 

A   

rt             1  00 

ir          XX  OV 

5  — 

9'10 

5  -  15^50 

5—  9^80 

5  1475 

6  — 

10^90 

6  —  18^60 

6  -  11^80 

6  —  1770 

7- 

1275 

7  -  -  2170 

7  —  1375 

7  —  20^65 

8-~ 

14  55 

8  24^80 

8  —  1570 

8  —  23'60 

9  — 

16^40 

9  27'90 

9  —  1770 

9  26^55 

10  — 

18^20 

10  _  31 '00 

10  —  19'65 

10  _  29'50 

Ganancia  39  por  100 

Devolución  GI  por  100 

Ganancia  42  por  100 

Devolución  58  por  100 

1  — 

1'8d 

JL            fj  \Jtf 

X              £J  KJXJ 

1    9<Q0 

2  - 

370 

9  _  4.'00 

9    n<QO 

^             0  OVf 

3  — 

5^60 

3  Q'QQ 

Q   «'70 

t>           0  I  v 

4  - 

7^45 

A   ;  1  9'90 

#  1 1  í  fio 

5  - 

9^35 

5  —  15^25 

5  ~  10^05 

5  —  14^50 

6  — 

11^20 

6  18'30 

6  —  12^05 

6-17^40 

7-- 

13'10 

7  -  21'35 

T—  1410 

7  —  20'30 

8  — 

14'95 

8  — 24^40 

8  —  1610 

8  —  23-20 

9  — 

16'80 

9  —  27^45 

9  —  1810 

9  —  2610 

10-- 

1870 

10  —  30'50 

10  —  20  15 

10  —  29^00 

Ganancia  40  por  100 

Deiolución  60  por  100 

Ganancia  43  por  100 

Devolución  57  por  100 

1  — 

1^90 

1    Q 

1    9'ft5 

2  — 

8^80 

9    t 

9   4.Í10 

jíi  XV/ 

2  —  570 

3-~ 

575 

a    Q 

0            U  ÍO 

3   8^55 

4  — 

7' 65 

4    12 

4  —  11*40 

5  — 

9'60 

5—15 

5  — 10'30 

5  —  14*25 

6  — 

11'50 

6—18 

6  —  12=35 

6  —  1710 

7  — 

13'40 

7  —  21 

7  — 14'40 

7  19-95 

8  — 

15^35 

8—24 

8  —  16'50 

8  —  22*80 

9  — 

1725 

9  27 

.   9  -  18'55 

9  —  25*65 

10- 

19^20 

10  -  30  \ 

f  10  ~  20'60 

10  -  28^50 

Ganancia  44  por  100 


Devolución  56  por  100 


Duros 

Ptas. 

Duros 

ptas. 

1  — 

210 

1  — 

2^80 

2  — 

4'20 

2  — 

5'60 

3- 

6^30 

3  — 

8  40 

4  — 

8'^0 

4  — 

11*20 

5  — 

10^55 

5  — 

14'00 

6  — 

12^65 

6  — 

16'80 

7  — 

1475 

7  — 

19^60 

8  — 

16^80 

8  — 

22'40 

9  — 

19'00 

9  — 

25'20 

10  — 

21  10 

10  — 

2800 

Ganancia  45  por  100 

DeTolución  55  por  100 

1  — 

215 

1  — 

2'75 

2  — 

4'30 

2  — 

5' 50 

3  — 

6'45 

3  — 

8^25 

4  — 

8^60 

4  — 

11*00 

5  — 

10^80 

5  — 

1375 

6  — 

12'95 

6  — 

16'50 

7  — 

1510 

7  — 

19^25 

8  — 

17^25 

8- 

22'00 

9  — 

19^40 

9  — 

2475 

10  — 

21^60 

10- 

27'50 

Ganancia  46  por  100 

Devolución  54  por  100 

1  — 

2'20 

1  — 

270 

2  — 

4^40 

2  — 

5^40 

3  — 

6^60 

3  — 

810 

4  — 

8'80 

4  — 

10^80 

5  — 

II'OO 

5  — 

13^50 

6  — 

13'20 

6  — 

16^20 

7  — 

15'45 

7  — 

18-90 

8  — 

17' 65 

8 

21^60 

9^ 

19'85 

9  — 

24*30 

10-- 

22^05 

10  — 

27^00 

Ganancia  47  por  100  Devolución  53  por  100 


Duros  ptas. 


2*25 
4^50 
675 
9^00 
11'25 
13^50 
15^75 
18^00 
9  —  20^30 
10  —  22  55 


Duros  ptas. 


6 
7 
8 
9 
10 


2*65 
5^30 
7^95 
10^60 
13^25 
15*90 
18'55 
21*20 
23  85 
26 '50 


Ganancia  48  por  100  Devolución  52  por  100 


1 

2- 

3 

4. 

5 

6- 

7- 

8 

9 

10 


2^30 
4' 60 
6'90 
9^20 
11 '50 
13  80 
16*10 
18*40 
20*70 
23''00 


1 

2 
3 
4 
5 
6 

7- 

8 

9 

10. 


2'60 
>  5^20 
7*80 
•  10*40 
13'00 
15^60 
18*20 
20  80 
23'40 
■  26*00 


Ganancia  49  por  100  Devolución  51  por  100 


1  - 

2- 
3 

4  • 
5 

6  ■ 
7- 
8- 
9- 
10 


2*35 
470 
•  7'05 
940 
11*75 
1410 
16'45 
18-80 
2115 
23*50 


1  ■ 
2- 
3  ■ 
4- 
5- 
6- 
7  ■ 
8- 
9  • 
10 


2*55 
5*10 
7*65 
10*20 
12*75 
15*50 
17'85 
20'40 
22*95 
25*50 


Ganancia  50  por  100!  Devolución  50por  100 

Ganancia  53  por  100 

Devolución  47por  100 

Duros     Ptas . 

DuTos     ptas . 

Duros    ptas . 

Duros  ptas. 

1  —  2^40 

1  —  2'50 

1  —  2^50 

1  —  2'85 

2  —  4'80 

2  —  5'00 

2  —  505 

2  _  470 

3—  7'20 

8-—  7'50 

8  —  7^60 

3  7'05 

4—  9'60 

4  —  10  00 

4  —  10^15 

4—  940 

5  —  12'00 

5  —  12^50 

5  -  1270 

5  —  1175 

f{  —  11  AO 
u       l'í  ttu 

D        10  W 

6  —  15^25 

6  —  1410 

7  —  16^80 

7  —  17^50 

7  —  17^80 

7  —  1645 

o            C^A  »' AA 

8  —  20 '00 

8  —  20'85 

8  -  18'20 

y  —  21  60 

A            Cid  ¿KA 

9  —  22/50 

9  —  22'85 

9  —  2115 

1  A           C%  A  í  AA 

10  —  24  00 

1  A           C\tí  l  A  A 

10  —  25  00 

10  ~  2540 

10  —  28^50 

Ganancia  51  por  100 

Deyolución  49  por  100 

Ganancia  54  por  100 

Devolución  46  por  100 

1  —  2^40 

1  —  245 

1  -  2'55 

1  —  2^80 

2  —  4*85 

2  —  4^90 

2—  5^5 

2—  4'60 

8  —  7^30 

8  —  7'85 

8—  775 

8—  6'90 

4—  975 

4~  9^80 

4-- 10^85 

4—  9^20 

5  —  12'20 

5  —  12^25 

5  —  12'95 

5  —  11^50 

0  —  14:  DO 

O            14:  /U 

6  ~  15^55 

6  -  18^80 

7  ~- 17'10 

7  ~  17'15 

7  —  1810 

7  —  1610 

o  —  19  55 

O           1  Ai  /?A 

8  "  19  60 

8  —  2070 

8  —  1840 

A           C'%C%  !  AA 

9  —  22  00 

9  —  22^05 

9  —  28'80 

9  —  2070 

10  —  24'45 

10  —  24'50 

10  —  25*90 

10  —  23^00 

Ganancia  52  por  100 

Devolución  48  por  100 

Ganancia  55  por  100 

Devolución  45porí00 

1  —  2'45 

1  —  2'^JO 

1  —  2^60 

1  —  2^25 

2—  4'95 

2—  4^80 

2  —  5^25 

2—  4^50 

ó  —    7  4o 

Ó  —  7  20 

3—  7'90 

8—  675 

4—  9'95 

4—  9^60 

4  —  10^55 

4—  9'00 

5  —  12^45 

5  —  12^00 

5  —  13^20 

5  —  11^25 

6  —  14^95 

6  —  14  40 

6  ~-  15^80 

6  -  18^50 

7  —  17^45 

7  —  16^80 

7  -  18'45 

7  —  1575 

8  —  19^95 

8  19^20 

8  —  2110 

8  —  18^00 

9  —  22'45 

9  —  21^60  ^ 

^   9  —  2875 

9  —  20*25 

10  -  24^95 

10  —  24^00  1 

)  10-2640 

10 -22^50 

Ganancia  56  por  100 

Devolución  44  por  100 

Ganancia  59  por  100 

Devolución  41  por  100 

DUTOS     Ptcts , 

UUTOS      X  tClS , 

Duvos    ptcts  • 

JDUVOS      PLOjS  • 

I—  2^65 

1  —  2^20 

1—  2W 

1—  2'05 

2—  5*35 

2—  4'40 

2  -  5^65 

2—  440 

3—  8'05 

3—  6'60 

3  -  845 

3—  615 

4  —  1075 

4—  8^80 

4  -  11'30 

4  -  8'20 

xo  '±\J 

o  -~"  Xtt 

o        X\J  ¿^o 

6  —  1640 

6  -~  ]3'20 

6  —  16^95 

6-  12'30 

7  — 18'80 

7  —  15M0 

7  —  19^80 

7  —  14^35 

8     21 '50 

8  —  17^60 

8  -22' 65 

8  —  1640 

9  —  2415 

9  —  19'80 

9  —  2545 

9  —  i8  45 

10  —  26*85 

10  —  22  00 

10  —  28^30 

10  —  20^50 

bajiancia  d»  porluu 

Devolución  4d  por  100 

Ganancia  60  por  100 

Devolución  40  por  100 

1—  270 

1-  245 

1—  2'85 

1—  2^00 

2  -  545 

2—  4'30 

2—  575 

2—  4'00 

3  —  8'20 

a—  645 

3—  8^60 

B—  6'00 

4  -  10^95 

4  -  8^60 

4  —  11'50 

4  -  8'00 

U  —  xo  Dtí 

o          ±•4:  tlv 

6  -  16'40 

6  —  12^90 

6  —  17^25 

6  12^00 

7  -  1915 

7  —  15^05 

7  -  2045 

7  — 14 '00 

O  —  ^±  O'J 

o    vv 

o  —  xo  uv 

9  —  24^60 

9  —  19^35 

9  -  25^90 

9  —  18^00 

10  —  27^35 

10  —  21^50 

lO  —  28'80 

10  —  20^00 

n          '    no  ÍAA 

uaníincia  oo  por  100 

í/evolucion  4^  por  100 

r-¡iMQii/>ii  Ai  ni\f  Tílíi 
udllílHülM)  Ul  pUl  lUu 

ncrA  lii/>  1/1  ti  QOnArlAn 
JJCVUJUlllUJ  Oi/pOl  lUU 

1-  275 

1—  210 

1—  2^90 

1—  1^95 

2—  5'55 

2—  4^20 

2—  5^85 

2  ^  3'90 

3--  8^35 

3  6^30 

3—  875 

3—  5^85 

4  -  ll'lO 

4—  840 

4-^1170 

4—  7'80 

5  —  13'90 

5  —  10^50 

5  —  14'60 

5  —  975 

6  ~  1670 

6  —  12^60 

6  —  17'55 

6  1170 

7--  19-45 

7  1470 

7  —  2045 

7  ~  13^65 

8  -  22^25 

8  -  16'80 

8  —  2340 

8  —  15^60 

9  25'05 

9  _  i8'90  . 

^    9  —  26^35 

9  —  17^55 

10  -~  27^80 

10  —  21'00 

y  10  —  29^30 

10  — 19^50 

(jlaiiaiicia  62  por  100  Devolución  38  por  100 1  Ganancia  65  por  100  Devolución  35  por  lOO 


Duros    Ptas . 


1—  2'95 

2—  5^95 
8—  8'90 

4  —  11^90 

5  ^  14^85 

6  —  17^85 

7  —  20'S0 

8  —  23'80 

9  —  2675 
10  —  2975 


Duros  ptas. 


1  ■ 

2  ■ 
8 

4- 
5- 
6 

7- 

8- 
9 

10 


1^90 
8^80 
570 
7'60 
9^50 
11^40 
18^80 
15'20 
1710 
19^00 


Ganancia  63  por  100  Devolución 37 por  100 


1—  8'00 

2-  6'00 
8—  9'05 

4  —  12^05 

5  —  1510 

6  1810 

7  -  2115 

8  —  2415 

9  —  27^20 
10  —  80^20 


1  ■ 
2 
8 
4 
5 
6- 
7  . 
8 
9- 
10 


1^85 
870 
5^55 
710 
9-25 
1110 
12^95 
14^80 
16^65 
18^50 


Ganancia  64  por  100  Devolución  36  por  100 


1  —  8^05 
2—  610 
8  —  9'20 

4  ^  12^25 

5  -  15'85 

6  —  18^40 

7  -  2r50 

8  -  24^55 

9  —  27^60 
10  -  8070 


1^80 
8^60 
5^40 
7'20 
9^00 
10^80 
12'60 
1410 
16^20 


1 

2 
8 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10  —  18'00  f  10 


Duros  ptas. 


1 

2" 
8 

4- 

5 

6 

7  . 
8 

9' 
10- 


310 
6^25 
9^35 
Í2'45 
15^60 
1870 
21 '80 
24^95 
28'05 
■  3115 


Duros  Ptas. 


1  ' 

2- 

3- 
4- 
5- 
6- 
7- 
8- 
9- 
10 


175 

8'50 
5^25 
7^013 
■  875 
10'50 
12^25 
14'00 
■1575 
17^50 


Ganancia  66  por  100  Devolución  34  por 


1  ' 
2- 

3 
4 
5- 
6 
7- 
8 
9 
10 


315 
6^80 
9^50 
12^65 
15'80 
19  00 
2215 
25^30 
28^50 
3r65 


1—  170 

2—  310 

3—  510 

4—  6'80 

5  8^50 

6  —  10'20 

7  —  11^90 

8  —  ló'60 

9  —  15^30 
10  —  17^00 


9  — 


3^20 
610 
9^60 
12^85 
16^05 
19  25 
22'50 
25'70 
28'90 
8215 


1—  1^65 

2—  8^80 
B—  4' 95 

4—  6'60 

5—  8*25 

6—  9*90 

7  —  11*55 

8  —  13*20 

9  —  14*85 
10  —  16*50 


(jahancia  68  por  100  DeYolucióa32porI00  líanancia  71  por  100  Devolacióü29  poríOO 
Duros  Ptas. 


1—  3'25 

2—  6'50 
8-  975 

4  —  13'05 

5  —  16'30 

6  —  19'55 

7  —  22  80 

8  —  2610 

9  ~  29^35 
10  —  32^60 


Duros  ptas. 


1  - 

2- 
3 

4- 
5 
6- 
7- 
8- 
9- 
10 


1-60 
3'20 
4' 80 
6^40 
S'OO 
9'GO 
11*20 
12'80 
14'40 
■  16'00 


Ganancia  69  por  100  Devolución  31  porlOO 


1—  3*30 

2—  6^60 

3—  9^90 

4  —  13'20 

5  —  16'o5 

6  —  19  85 

7  -  2315 

8  —  26'45 

9  —  29'80 
10  —  33'10 


1  - 
2- 
3- 
4- 
5- 
6- 
7- 
8- 
9- 
10 


1*55 
540 
4*65 
6^20 
7'75 
9 '30 
10'85 
12'40 
13'95 
15'50 


Duros    ptas . 


1—  3  35 

2—  670 

3  —  10^05 

4  -  13^40 

5  —  16'80 

6  —  20' 15 

7  -  23' 50 

8  -  26*85 

9  —  30^20 
10  33^60 


1  - 
2- 
3- 
4- 

5  - 

6  - 
7- 
8- 
9 

10 


1*50 

3'00 
4'50 
6'00 
7^50 
9,00 
10'50 
12'00 
13'50 
- 15'00 


1- 
2- 

3- 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 


3^40 
6^80 
10'20 
13^60 
17'00 
20^45 
23'85 
27'25 
30'65 
34*05 


Duros    Pías . 


1—  r45 

2  —  2'90 

3—  4*35 

4—  5^80 

5—  7-25 

6—  870 

7  -  10' 15 

8  —  11^60 

9  —  13^05 
10  —  14' 50 


Ganancia  72  por  100  DeYolución28  por  100 


1 

2  - 
3- 

4  - 

5- 

6- 

7  - 

8 

9 

10 


3*45 
6*90 
10*35 
13*80 
17*25 
2070 
2415 
■27*60 
31*10 
34*55 


1—  1*40 

2—  2*80 

3—  4*2'^ 
4  -  5*60 

5—  7  00 

6—  8*40 

7—  9*80 

8  — 11*20 

9  —  12*60 
10  —  14'00 


1  - 
2- 
3- 
4 
5 

6- 
7- 

8  - 

fio. 


3*50 
7W 
10-50 
14*00 
17*50 
21*00 
24^50 
28*00 
31  50 
•  35  00 


1—  1*35 

2—  270 

3—  4*00 

4—  5*40 

5—  670 

6—  8*10 

7—  9,45 

8  —  10'80 

9  —  12*15 
10  —  13*50 


-  H  — 


Duros     Ptas . 


1—  3^55 

2—  710 

3  —  10'65 

4  — 14^20 

5  —  1775 

6  —  21^80 

7  24^85 

8  —  28^40 

9  —  31*95 
10  —  35'50 


Duros  Ptas, 


1 

2 
3 
4 
5 
6 

7- 
8- 
9 

10 


•  r30 

•  2^60 
3^90 
5*20 

•  6'50 
■  7^80 

910 
10'40 
1170 
13^00 


Ganaacia  75  poríOO 

1/evüiucion  úd  por  lUU 

1 

—  3^60 

1  —  1-25 

2 

—  7^20 

2  -  2^50 

3 

—  lOW 

3-  375 

4 

—  14^40 

4— 

5 

—  18  W 

5—  6-'25 

6 

—  21^60 

6—  7^50 

7 

—  25^20 

7—  875 

8 

—  28^80 

8  —  lOW 

9 

—  32*40 

9  —  11^25 

10 

—  36^00 

10  -  12^50 

Ganancia  76  por  100 

Devolución  24porI00 

1 

-  3'60 

1  —  1^20 

2 

—  7^25 

2-  2'40 

3 

—  10'90 

3—  3^60 

4 

—  14^55 

4—  4^80 

5 

—  18 '20 

5  -  6W 

6 

—  21 '85 

6—  7^20 

7 

-  25^40 

7—  840 

8 

—  2915 

8—  9^60 

9 

—  32^80 

9  —  10'80  . 

10 

-  36^45 

10  —  12  W  ' 

Ganancia  77  por  ÍOO 

De?olución23  poríOI 

Duros  ptas. 

Duros    Ptas . 

1  —  3^65 

1  -  115 

2  —  7^35 

2—  2'30 

3  —  11'05 

3—  345 

4  —  1475 

4—  4^60 

5  — 1845 

5—  575 

g  —  2215 

  aiQ(\ 

\J  ~~-     o  uKJ 

7  —  25^85 

7--  8'05 

8  —  29^55 

8—  9^20 

O    OO 

9  — 10^35 

10  —  36^95 

10  —  11^50 

Ganancia  78  por  100 

Dfivolufiiftn nnrlAí 

1  —  370 

1  —  110 

2—  7'45 

2—  2^20 

3  —  11^20 

3—  3^30 

4  —  14'95 

4—  440 

5  —  1870 

5  —  5'50 

6  —  22'45 

6  —  6'60 

7  -  26^20 

7—  770 

8  —  29^95 

8—  8^80 

9  —  33'65 

9  —  9^90 

10  -  3740 

10  —  11^00 

Ganancia  79  por  100  Devolución  21por  100 


1 

2 
3 
4 
5 
6 

7- 
8 
9- 
10- 


-  375 
■  7^55 
•11^35 
1515 

•  18^95 
2275 

•  26*50 
30^30 
3410 
37*90 


1 

2- 

3 
4 

5  ■ 

6  . 
7 

8  ■ 

9  ■ 
10- 


•  1^05 

•  210 
315 

•  4^20 
5^20 
6*30 
7-35 
840 
9*45 

10'50 


—  80  — 


fenancla  80  por  100 
— 

Devoluc 

Ón20porl00 

DUTOS      PtCLS « 

Duros  pías. 

1  —  3^80 

1 

—  1 

2—  7'65 

2 

2 

3  —  11'50 

Q 
O 

Q 

  O 

4  —  15'35 

4 

—  4 

5  —  19'20 

5 

—  5 

o  —  ¿o  uu 

6 

—  6 

7  — 26'85 

7 

—  7 

8  —  3070 

8 

—  8 

9  —  B4'55 

9 

—  9 

10  —  38^40 

10 

—  10 

fíanaacia  81  por  100 

Devolución  19  por  100 

1—  3'85 

1 

—  0*95 

2—  775 

2 

-1'90 

3  —  11^65 

3 

-2^85 

4  —  15^55 

4 

-  3^80 

5  —  19^40 

5 

-  475 

6  —  23'30 

6 

—  5^70 

7  —  27^20 

7 

-  6*65 

8  —  31*10 

'  8 

—  7^60 

9  —  34' 95 

9 

—  8^55 

10  —  38^85 

10 

--9^50  , 

Oanáncia  82  por  100  Devolución  18 por 


1—  3'90 

2—  7^85 

3  -  11^80 

4  —  1570 

5  19'65 

6  —  23'60 

7  —  27^55 

8  —  31 '45 

9  —  35^40 
10  —  39  35 


1 

2' 

3 

4 

5 

6 

1  ■ 

8- 

9 

10 


0'90 
1^80 
270 
3^60 
4-50 
5^40 
6'30 
7'20 
•8^10 
9^00 


Ganancia  83  por  100  Devolución  17  por  ÍOO 


Duros  Ptas, 


1- 

2 
3 
4 
5 

6  ■ 
7- 
8- 
9- 
10- 


•  3^95 
7^95 
ir95 

•15^90 
19'90 

.  23'90 

■  27^85 
3r'85 
35^85 
39^80 


Duros    Ptas . 


1  -  0'85 

2  —  170 

3  —  2  55 

4  —  3'40 

5  —  4'25 

6  —  510 

7  —  5^95 
8--6'80 
9  —  7^65 

10  —  8^50 


Ganancia  84  por  100  Devolución  16  por  100 


1 

2- 

3 

4 

5  • 

6  ■ 
7- 
8- 
9 

10 


•  4^00 

•  8'05 

■  12^05 

■  1610 
2015 
2415 
28^20 
32'25 
36'25 
40'30 


1  ^  0'80 

2  -  1'60 

3  —  210 

4  —  3^20 

5  -  mo 

6  —  4^80 

7  — 5'60 

8  —  610 

9  —  7^20 
10  ~  8^00 


Ganancia  85  por  100  Devolución  15  por  100 


1 

—  4^05 

1 

-~075 

2 

—  815 

2 

—  1^50 

3 

—  12^20 

3 

—  2'25 

4 

~  16^30 

4 

-S'OO 

5 

—  2010 

5 

—  375 

6 

—  2415 

6 

—  4  50 

7 

28^55 

7 

5^25 

8 

—  32^60 

8 

—  6'00 

9 

—  3670 

9 

—  675 

10 

—  40'80 

10 

-7'50 

—  81  — 

toaucia  86  por  100  Devolución  14 por lOü  Ganancia  89  por  100  Devoluciónll  por 
Duros     Ptas . 


1  —  410 

2—  8'25 

3  -  12^35 

4  — 16'50 

5  —  20' 60 

6  —  2475 

7  —  28^85 

8  —  33^00 

9  —  3745 
10  —  41'25 


Duros     Ptas . 


Ganancia  87  por  iOO  Devolücióii  13  por  100 


1—  4'15 

2—  8*35 

3  —  12'50 

4  —  16'70 

5  -  20^85 

6  -  25^05 

7  —  29^20 

8  ~  33*40 

9  —  37*55 
10  -  41'75 


10. 


0*65 
1*30 
1^95 
2^60 
3*25 
3*90 
4'55 
5*20 
5*85 
6'50 


(¡anancia  88  por  100  Devolución  12  por 


I  —  4^20 

1  — 

0^60 

2—  8*40 

2  — 

1*20 

3  —  r2'65 

3  — 

1*80 

4  —  16'85 

4  — 

2*40 

5  —  21*10 

5  — 

3*00 

6  —  25*30 

6  — 

3*60 

7  —  29^55 

7  ~ 

4  20 

8  —  34*75 

8- 

4^80 

9  ~-  38*oa 

9  — 

5*40 

10  —  42*20 

10- 

600 

Duros 

Ptcis, 

Duros  ptas. 

1  — 

4*25 

1—0*55 

2  — 

8*50 

2  —  rio 

3  - 

1280 

3  —  1*65 

4  — 

17 '05 

4  —  2  20 

5  — 

21  35 

5  —  275 

6  — 

25*60 

6  -  3^30 

7  — 

29^90 

7  -  3*85 

8~ 

3415 

8  —  4'40 

9~ 

38  40 

9  —  4*95 

10  — 

4270 

10  —  5'50 

Ganancia  90  por  100  Devolución  10  por  100 


1—  4'30 

1  —  0*50 

¿  —   O  bü 

¿  —  10' 

3  —  12'95 

3  -  1*50 

4  — 17  25 

4  —  2*00 

5  —  21*60 

5  —  2*50 

6  —  25*90 

6  —  3*00 

7  —  30*20 

7  —  3*50 

8  —  34*55 

8  —  4*00 

9  —  38*90 

9  —  4*50 

10  -  43-20 

10  —  500 

Ganancia  91  por  100 

Devolución  9  por  100 

1—  4'35 

1  —  0*45 

2—  870 

2  -  0  90 

3  —  13*10 

3  —  1*35 

4  —  17*45 

4  -  1*80 

5  —  21'80 

5  —  2*25 

6  —  26^20 

6  -  270 

7  —  30*55 

7  —  3*15 

8  —  31*30 

8  ~  3*60 

.    9  -  39^90 

9  —  4*05 

r  10  —  43^65 

10  —  4-50 

—  82  — 


Oanancia  92  por  ÍOO 

Devolución  8  por  100 
— 

Ganancia  95  por  100 
— 

Devolución  5  por  IOO" 

Duros     ptas . 

Duros  ptas. 

Duros  ptas. 

— 

Duros     ptas . 

1  ~-  440 

1  -  040 

1  -  4^55 

1  —  0^25 

2—  8^80 

2  —  0'80 

2—  910 

2  —  0^50 

3  — 13^20 

3  —  1^20 

3  ~  13'65 

3  —  0  75 

4  —  17^65 

4  —  1^60 

4  18^20 

4  ^~  l'OO 

5  —  22^05 

5  -  2^00 

5  —  22  75 

5  —  1^25 

D  —  Zb  40 

o  —  5¿4U 

b  —  2<  í>5 

6  —  1'50 

7  —  30'90 

7  2^80 

7  —  31^90 

7  — 175 

8  —  35'30 

8  —  3^20 

8  —  3645 

8  —  2^00 

9  —  39-70 

9  —  3^60 

9  _  4r00 

9  —  2^25 

10  —  4415 

10  4^00 

10  —  45^60 

10  —  2'50 

Oaiiancia  93  por  100 

Devolución  7  por  100 

Ganancia  96  por  100 

Devolución  ípor  M 

1  —  445 

1  —  0^35 

1—  4^60 

1  —  0^20 

2—  8^90 

2  —  070 

2—  9^20 

2  —  040 

3  -  1340 

3  —  105 

3  ~  13W 

3  —  0^60 

4  —  17^85 

4—140 

4  ~  1840 

4  — 0'80 

5  —  22^30 

5  —  175 

5  —  23^00 

5  —  l'OO 

D      2o  75 

6  —  210 

6  —  27  bO 

6  — •  1^20 

7  — 3r20 

7  —  245 

7  —  32^25 

7  —  140 

8  —  3570 

8  —  2  80 

8—36^85 

8  -  1^60 

,9  --4015 

9  —  315 

9  —  4145 

9  —  1^80 

10  —  44' 60 

10  — 3-50 

10  —  46^05 

10  — 2  W 

ñ                 'Al               <  f\[\ 

Ganancia  94  por  100 

Devolución  6  por  100 

Ganancia  97  por  100 

Devolución  3  por  100 

1—  4'50 

1  -  0^30 

1—  4^65 

1—015 

2  ^  9^00 

2  —  0^60 

2-  9^10 

2  —  0'30 

3  —  13'50 

3  -  0^90 

3  — 13-95 

3  -~  045 

4  —  18  05 

4  —  1^20 

4  —  18^60 

4  —  0^60 

5  —  22^55 

5—1^50 

5  —  23^25 

5  —  075 

6  ~  27^05 

6—1^80 

6  —  27 '60 

6  —  0-90 

7->  3r55 

7  —  210 

7  —  32^55 

7—1^05 

8  —  36^05 

8  —  240 

8  —  37'20 

8  ^  1^20 

9  —  40^50 

9  -  270  ^ 

3   9  —  41^80 

9  —  1^35 

10  —  4510 

10     3^00  1 

f  10  — 46'55 

10  —  1^50 

83  — 


Gíiiiíincia 

00  por  luu 

DcToIucion  2  por  lOC 

Duros 

ptas. 

Duros     ptas . 

1  — 

4  íU 

1  —  y)  i\) 

^  — 

Qí/f  A 

Z  —  U  55U 

Q 

o  — 

14  lU 

A 

4: 

lo  oU 

/I          Aí/I  A 

4  —  U  4vJ 

0  — 

0  —  V  Ov 

6  — 

28^20 

6  —  0'60 

7  — 

32^90 

7  —  0*70 

8  — 

37^60 

8  —  0^80 

9  - 

42'30 

9  —  0^90 

10  — 

47^00 

10  — l'OO 

NOTAS.  En  las  tablas  de  ganancias  está  des- 
contado ya  el  4  por  ico  de  taquilla. 

Aunque  estos  cálculos  están  hechos  hasta  10  du- 
ros solamente,  es  fácil,  sabiendo  esta  cantidad, -en- 
contrar cualquier  otra  mayor. 


PRÓLOGO  

Reglas  para  hacer  apuestas  con  probabili- 
dades de  ganar  ,  

Apuestas  mutuas  

Reglas  del  juego  de  pelota  y  conocimientos 
útiles  á  los  aficionados  

Semblanzas  de  todos  los  pelotaris:  Chiquito 
de  Eibar. — Portal. — Chiquito  de  Aban- 
do. —  Irún. —  Tandilero. —  Muchacho.  — 
Gamborena.' —  Beloqui. —  Mardura. —  El 
Manco  de  Yillabona.— Elícegui,— -Sam- 
perio.  — Zurdode  Abando  — Navarrete. — 
Barrióla. — Pedros .  —  Cosme.—  Araquis- 
tain. —  Sarasúa.  —  Pasieguito.  — Brau. — 
Embil. — Machín. —  Uranga. — Iturrioz. — 
Chitivar. —  Salsamendi.—  Arana. — Ozo- 
ro —  Echeveste. —  Mondragón. — Chiquito 
de  Ondárroa.  ~  Lasa. —  All,-*-  Ochan  • 
diano. — Otros  pelotaris  

Bases  y  tablas  de  prorrateos  ,  . . . . 


